








Altos Elfos es el primer volumen de la 
serie Ejércitos Warhammer. Este ma- 
nual repleto de formidables ilustracio- 
nes describe la historia y la civiliza- 
ción de los Altos Elfos, proporciona 
una lista de ejército completa y todas 
las reglas especiales necesarias para 
las fuerzas de los Altos Elfos en el 
Mundo de Warhammer. 





EJERCTTOS WARHAMMER 
ALTOS ELFOS 
a e nr <l 


a reccralos 
de hos Aros Elfos 


Este indlipematáe 
1bego de Batallas 
tierras de Ulthwan y 
son el máximo grado de desa 








Ulihwan os! ancestral reto tnsadas de Jos Altos Elfos 
y el lugar de nacimiento de la verdadera magia. 5 
rata de una tienta encactada, habitada pur seres cu 
did ac contuba yu en milenios ames del nacimiento. 
¿ela humanidud. El roino de los Altos Elfos es la más 
formidable potencia naval que exise en el Mundo de 
Warhammer. Como ur enormo coloso E 
nedio del cano, Ultiwan domina el tráfico del sor 
inercio desde, el Vlejo Mudo hacia el Nuevo y es el 
¡elos puerdidn del destimo de todo cl Mumia 

















Este suplemento describe lox geunides reioos de Ulihuian: Tiranoc; Ellyrion; Suptory, Caledor e Yvresge. 


Irshaye sea derallaa Pustona de los Reyes Fenix uo Ulihuan, y describo los acontecimientos que sesultaron en lu aparición de los Ellos 
Oscuros. 





La Lusta de Fjército de Altos Klfos incluye 4 la Guardia del Fenix, u los Prncipes Brágoróros de Caledor, 4 los Leones Blencos de 
Gracia y a jos Macros de la Espada de Hocth. También se proporcionar los valores En puntas que 1e penmititan incorporar lu ejer 
so de Altos Estos a hexhicoros y monstruos, Una tección incependinto de la isa de eéncito presenta a algunos delos Jegendarios 
rues Alpes Fotos. achuyendo a Tyrion, el Paladin de lu Reinw Eterna, y 4 su hemuano gemelo Tectis, el más formidable hechicero del 
Viejo Mudo y fuedador delos Colegios de Masia Imperiales. Par supuesto ss proporciona también la historia e información de juego 
de Flan el Sesbrio, Guardián de Tor Yvresse, y de Ala d Tormenta, su formidable Cirio de Guerra. 





Las reglas especiales describes el Lanzador de Virotes de Repetición, exclusivo ue las Altos Elfos, nuevos hechizos y cbjesos mági 
0, como por ejemplo el Báculo Lunar de Lilearh, el Corazón de Avelorm o la formidable espada única Colrelo del 52 


“Eayy Metal: Una sección especial de fotografías 1 1odo color del ejército Alto Elfo pintado por los pintores de mintararas más exper- 
sos del mendo, que inciuye un anículo que describe cómo pintar ls diversas mintucuras de Altos Elfos y Los impresiones prniaruras 
«que reproducen 4 jos más grandes héroes de Ulthwan. 
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1 
y 
i 
A 





Una Publicación 
DAMAS ORO)” 
noz Espera 






dista lemestrs 
Mámoro 5 

Julio - Agosto 1984 

Depíaño Logal  26003:3 
18% 10700 

Ectción Jnme Moira, Fea Urea. 
¿era Ferró, Ester Pescador 





prin Cas Mota Ls 19 





CONTENIDO 
PORTADA: WARHAMMER 40,000 - /lustración de John Blanche 
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Historia, organización y reglas especiales de las mortíferas 
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TALLER DE MODELISMO: ¡A CUBIERTO! - Adrian Wild 
Los elementos de escenografía más vallosos 
cuando tus guerreros están bajo el fuego enemigo 


WARHAMMER 40,000: ADEPTUS ARBITES - Andy Chambers 
Los guardianes de la Ley Imperial en el universo de Warhammer 40,000 
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ANUNCIOS Referencia 6005 
Warhawmmer el Juego 


Tanque Predator 
e Batallas Fantásticas 


Interior Portada rotos Warhammer. 





Games Workshop Barcelona 3. Úroos y Goblins , 
Draadhouahtde ¡Suscie a Who 

los Marines Espaciales 12. Efercitos Warttamme 

Warhammer 40,000 21 los EN “ter Contraportada 
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Pa cuido ese mero de la evita NV Dux cn is amas, estan SABADO 23 DE JULIO 
vena ds pers solia de a ai cos Wa, ci lo DIA DE BATALLA. 
los Elfos y 1 Orcon y Goblim respectivamente, Actualmente sxtamos trabajando y 
fondo en el imunual dedicado a las simestras fuerzas de los No Muertos, ¡Este es un WARHAMMER 
«Jérlo especialmente popular y pellgrono! Seguiremos informando del progreso del ¡El próxumo Sábado 23 de Juli, pai 
trabajo e Ox cuna ás págis del eva WD Ue 11 de a mañana. tendrá lugar on la 
Tienda Games Workshop Barcelona el 





primor Dia de Baulla Warhammer! Se 
rota, entre otras 0osas, de Una gran 
batalla de Washummer, el Juego de 
Batallas Fantastióas en la que puedes 
participar, asi. como de auch otras 
actividades más u lo largo de todo el 
Sábado (demostraciones de: pintura de 
múniauras, Cort ueción de usocmogeío 
ete). Resuenda que tudo el personal de 
es Workshop de la Fienda estará 
xa como viempre faro charlar del 
hy e Informante de las últimas 
novedades para cada ejórito, 
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CAMAS WORKSHOP” "yor oso 

¡TE NECESITA! SEPTIEMBRE 


La nueva y, formidable versión 
Gumes Workshop esta en pleno periodo de expunaión en España, Necesitamos — Warlianmer 
























a VERSION 
| ESPAÑOLA 


ha REFS. 3191 y 9132 P 
AS 2.350 Ptas. 
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inrir varios puestos en nuestra uf al de Barcelona y en las Tiendas disponible la primora semana 
Kiames Workshop, Estamos buscando personas entusiastas, enérgicas, que conorcan —— Sepuetmbre, A modo de anticipo, este 
el Hobby de los juegos Gumos Workshop y las Miniaturas Citadel y que estén. timeto de la revista Wie Dwarf 
Alapuestas w trabajar en equipo para segulr difundiendo en España los juegos y las: Únluys varios artículos sobre alguras de 
miniaturas más formidables que existen en el mundo. ln tropor que aparecen £a el juego junto 
¿om los reglas necesarias pura emplcarlas 
la Jocstid en que cs situada le Tienda Sie Capo de batalla 
ñ Games Workshop. 
(GAMES WORKSHOP Si ctos un aficionado al Hobby do los 





¡uegos Games Workshop y 






gue 





















Gamer Workabop iecesitn Encargados Y tenes lat anteriores Caracieríticas, nos 

Dependientes para su programa de interesaría saber de 1. Esnula tu CA 

apescura de Tiendas Gamca Workihop en culum Vitas a la tención de Daniel 

todo el territorio. nacional, Cómo ——Niubó.ala dirección Iidicada ahajo. 
sado o Dependiente de una Tienda 

Games Workloo, debo ret un ASISTENTE CONTABLE 

eotusisamo ilimitado por low juegos. 

Games Workalop y (ar Mintaruras El Depunamento de Adminisración dela 





+licina Kent de Games Workalop eu 
Burcclona cue un puesto vacante de 
Asistente Contable que es noecuario cu 
bir. Buscamos. una penso con espe 
Buscamos jóvenes a pnir de IN aos, Menea de dl tens Cs oy un DON MAPA DEL VIEJO MUNDO 
con una. personalidad amistosa, O y DE WARHAMMER 


Citadel y estar dispuesto a ayudar « dos 
nuevos jugadores a Introducirso en el 
Hobby 















exirovenida y alegre, dispuestos a ocupar St crees que reines las anteriores carsoto- 
la posteión de Encargado o Dependiente. —— rísticas, envía tu Curriculum Vitae: com- Esto múmero de la revista White Dwarf 
Tendrás que ser caput de trasmitir tu picio.4 la aención de Montse Plunella Ja incluye un mapa gigante del Viejo 
entusiasmo por los juegos Games —— lasiguiente dirección: Muudo de Warbaumer y territorios 
Workshop y las Miniaturas Cladel a adyacentes completamente gracwito, 
elentes de todas las edades, así como de GAMES WORKSHOP ¡Ascgúrae de que 1u ejemplar de la 





sabrlizarie de difundir el Hobby en C/Niza, 21-23 08024 Barcelona —— sovista contiene to pa 
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GAMES WORKSHOP 


DIA DE BATAL 


23 de Julio 1994 ' 


C/ Muntaner, 193 
08036 Barcelona 
Teléf.: (93) 322 09 53 








El pequedo asentamiento, de 
los Altos Elfos conocido 
como Fuerte Fénix se 

cuentra oculto ea lus 


: los Altos 

Fllos comeroian cop sus 

preciosas armas y uemaduas, 

vondiéndotss a los Enanos y 104 

Humanos de los Reinos Fronterizos 4. cambio de 
Mithril oro y gemas 


Los rumorts de las riquezas que se esconden cn el 
interior del Fuerte de los Altos Elfos han Megudo 4 
vidas del Caudillo Orco de la tribu de la Ciurra de 
Hicrro. Gnashibud el Retorcido, 


El silencio del tranquilo bosque acaba de romperse; 
Jos: aullidos de los lobos y fos gruñidos de los jabalíes 


dle guiso arncian lu Nogaca de una horda, de Orcos 
y Giobliw dispuesta a conquistar el Fuerte Fénix 

Los arqueros Altos Elfos abren Fuego desde lo alto 
de la empulizada y los Yélmos Platendos salen al 
galope del fuerte dispuestos a enfrentarse Al 
encmigo. 


¿Podrán los Altos Elfos rechazar este repentino. 
ataque, o-onerán bajo lus pezuñas de los 
feroces Jaballes de Ciuerra Orvos? 


¿Te gustaría participar co exta 
desesperada batalla muerto? 
Todas las minínturas y sf 

campo de batalla están dis- 
puestas, Aden 

jugadores más, 

los que lleven 4 

hazañas más espe 

gulares recibirán a 

erosos premios! 
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GAMES WORKSHOP +BARCELONA>»GAMES WORKSHOP 
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NTE? 


rrollo del nuevo ¡ 
4 sus expansiones en el futuro 


Pasa aquellos que huican l perfección, no 
pde fabes descanso » este lcd de la tumba. 











LA SECUENCIA 
DEL TURNO 








OBJETIVOS Y VICTORIA 




















































El Dreadnought de los Marines 
Espaciales es una de las máquinas de 
guerra mejor armadas y más peligrosas 
que pueden encontrarse en los campos 
de batalla del 41” Milenio. El 
Dreadnought está armado con un 
mortífero Multicañón de Fusión para 
destruir objetivos blindados o con- 
centraciones de tropas y con un puño 
de combate con un Bolter de Asalto 
incorporado para aniquilar al enemigo a 
corta distancia, 


Diseñado por Jes Goodwin. Este es un 
ontar que precisa de cierta 
¡odelismo. 








MARINES ESPACIALES ANGELES SANGRIENTOS 


DREADNOUGHT 


XA) E rat contara lomo qu zu su 





MAGIA Y TRABUCOS DE LOS ENANOS DEL CAO 








Por Rick Priestley 


Los Fssanoy de Caos luchan gonernlmente con dos tipos de armas, 
“ambas igualmente destructivas a. su manera. La primera es el 
hacha a dos manos, un arma de mango corto con ima hoja de 
duro metal que puede atravesar armaduras y part o un 
“adversario en dos. La cgunda cx el 0abaco, un ara de fuego de 
contó alcance de efectos devastadores. El trabuco emplea uma 
as fimpmentos de hierro afilado 

ón puedo disparar carbones al 














carga de pol 
coma e ee 








¿ incluso pledras 41 es 
arm tiene una contrucción muy robunta, por lo 
aras con mucha más pálvora y proyectiles que una. 
simple arma de fuego, Aderás, el disparo de los trucos resul 
si un efecto balístico completamente «ierento 








Cuando un rogómiento de Enanos del Chow armados com Iraliacos 
¿ispara wma andara, o y frontal queda suturado de 
afiladísimos fragmentos di 

barriendo un 












su extiendo 
primera fila de 
tra en la Filas 
a todos lo 
bx para st 
2, Ya que toda 
cetos son martferas 








Fegitniéatos enemigos lo. h 
delante. Los Trabucos pos . 
la potencia del disparo se dispersa tras 
corta, pero dentro e ste alcance, low 





Los Esnos del Cuos armados con trabucex son también feroces 

Eviwbate cuerpo. u cuerpo, Su táctica preferida es 
nica andanada al enemigo y tras ello cargas 41 
FoImbato cuerpo cuerpo, 





REGL, JUEGO PARA EL TRABUCO 


Un reglimiento de topos armadas con Trabucos dispara de una 
forma pecallar. El arma tiene un alemce de 30 centímetros y el 
regimiento tun sólo podrá disparar i no xc mueve durante la fue 
de movimiento, Rexuelve los resultados del disparo como se 
¡escribe cominvación 














Proyecta una línea imaginaria desde el extremo del lado Layuiendo 
rela de We 

lo proyecta uno linen 

N proyecta hna ines runs 

versa para (omar un dos roclnguloc que se exticda a través de 

jodo el frente del regimiento y hasta 30 sentimos Ñente a dl 

Esta goma ca Indicada on el diagrama inferior, Esta es a 

Juega del reyuoiento de Enanow del Caos armodos con 































Yoda mintatura dentro de la zona de Fiego cx una haja potencial 
Iucluso Jas Innata que exa decido de: otras ablar, 
cubierto, Tan sólo los objetivos que estén al oro ado de colina 
¿cdificas entrán protegidos contra el fuego de los Irabucon. No 
importa cuantos Trapuvos estén disparando; la Univa 
consideración Importante es la zona de fuego harrida por la 
Vinicad, El námero de Úilas en la unidad de Tabucos tantito 
tone un efecto, Se aupone que las miniaturas de rios 
asmbién soma sus armas y añaden sus ndamada 
El efecto del disparo ue los (las adicionales de Trabucos ne 
escri mi 














o. 
Tia tm dado por cola baja postal cr el interior ds ln goma de 

eterminar ai es alcanzado. Lo más Fácil es cur 
aia por unidad, tirando un puñado, de cados 








MAGIA Y TRABUCOS DE LOS ENANOS DEL.CAOS. 


por unldad. Por ejemplo. sí Hay: 16 bajas potenciales en wma 
“unidad Chemiga it 16 dados para selrotiar sun mica. 
som impactadas, Algunos objetivos Snerilgos estardn 
inevitablemente sólo parcialmente dentro del drca descrito, en 
suyo endo deberás Usar lu sreto par decidir 4 on bajas 
potenciales/o 00, La rela geveral a que tuna Iniatra es uma. 
baja potencial si al menos la mitad de su peana csi dentro dé la 
ona e fuego, del misivo iodo que et el so de un objetivo de 
una ácuio de guérra o Ava planilla de hechizo, Por Supuesto, 
cra necesario emplear el sonido común, ya que munea es pose 
ted cow exactitud la proporción de la pora de na mind 
«cubierta por uno planulla, por lo que sí existe cualquisr duda 
tendrás ue logar n un acuerdo con tu ndversurio 1 decidir a 
noti con narrada de dados adiciónal 
Fica para impactar contra cada objetivo potencial empleando 1 
Habilidad de Proyect (HD de los Enunos el Caen como s ho 
"toal, No dee aplicarse ninguno de os mediicadores abit 
ley a A adn para [pacta exccpo por obsusción (por oh 
trvoción frágil y 2 por obsecion ida), Est epresenta el he- 
¿ho de que una andan representan eno mao de disparos. 
¿lod la victims pm Imputado pongue es nu camino más 
¿016 porque se haya apuntado cota elas especificamente. Al ener 
Vs Enanos de Cuoy una HI de , o representara que low amet 
Va ett wormalmenteIopuetados vn un tesuliido dl 4 6 nds 
Restclws cado Impacto del modo habitual empleando la Tobla o 
Heridot. El Trbruco Lens una Fugtza de 3, pero es incrementada 
¿om 1 +, por cada fila cometa de Esos del Chos detrás de lu 
yimora hasta un máximo de 3 (por elemplo, os las completas 
ieloyendo la Fruoal), Cual Boo del Cuos ct una Pla dos 
Avid lo ferera xa desmanido tr como paro orar su pra 
Kesuclve las Gicadas de salvación por cada: baja empleando sl 
modificador acoplado por ejemplo | lx ay 2 300 F5), No 
¿oherk aplicarse ningun modificador adicional, como el anos 
¿e las arms de Fuego, por cuusa del rápido descenso de la 
porencia del Trabuco. Una vez aya determinado el mlmorosot! 
Al heridas Inlngidas uba unida el ls agas normleme 
Procede con cda paja pinta, unidad mitra indivi, 
a qu toi ls ja potes Mayan ido suelas 


OBJETIVOS CON VARIAS HERIDAS 


Uta er. haya sido Uetorminado sl número sota de heridas cau 
li, rias jas elas us oMjetivo exacta oo lo 
haria habitulesénto porn disparo de arcos, allsta et. Es le 
Ad Mopar cute una unidad compuesta por 20 Opus e los 
ales 16 son mbyetivos purencile, ra 16 dados gu pacto 
«alewla cl mimero de heridas como de costumive, y luego retira ol 
iunero total de bajos apcoptdo. De esta Torino, xl casas 6 her 
la cérards 2 miniataras (puesto que Menem Y ers ado ud 
¿oo o har porn disparo de arcos. Esto puedo parecer obvio, 
peto es cil ero sua qu posa fica on dado por cada cb 
jesivo potencial las heridas tengo que sor distribuidas entre todos. 
stos objetivos: eto hera rsoportab lemon tio! 

















PERSONAJES Y MONSTRUOS 


En dl caso e personajes encminos y minianuras iniciales com. 
ibas ias. fu slo ss ra o do y a so sul 
neral un máximo so tm herida. Sí un heroe está namado en 
ln Inustrao. satonces ambos serán oljetios putencles si están 
viuados demo de la mua de fuego Fl el casos de personajes y 
tuáquinas de guerra, cada mino de la dotación, cada caballo 
obs que Hire sn carajo, y a propio máquina o camuaje sed 
teivos potenciales suponiendo que sé encuentren em el imerior 
¿le la ona e fuego, Esto ct realidad el mismo exo que la 
wáquína de guerra 1 el carruaje fueran altanzados. por yan 
planilla de amrador de mociw que los cuele 


Si un monstruo con varias heridas, un personaje y un ¡nomas 
uns máquina de gueera, una múbistura de personaje. 9 una 
máquina de puersa es 4) l nica máitura cu la zona de fue, o 
bel objetivo más próximo en la zona de fuego: ca distancia 


wow 


ere el frene de de apa, cs os tab pueden elegir 
Concenirar el Fargo mires ces cbyesoro sotano. Esto son malas 
rolicios pata el cbejetivo ex curan, ya que uno andonoda 
¡concentrada de trabucos e la má moria de jodas 


¡Cuando se dispara aa amic cumceserada, ira tn dado: paro 
Impácior por cada uno de dos mamon de Caos <n la lines Frontal, 
solicando modificadores imcamese pur cbstruccionos como se 
la descrito anteriormente, Resaetre ados dos Impactos contra el 
"objetivo soma Jo harías por pasos sormañes, cun la adición de 
los modificadores de Fuerea por filas como antes, Si las 
miniaturas a los que ae dispara son un carruaje, ln porsonáge 
uoatuuido un inonstruo, tros objetivos multiples, distribuye Jos 
Fospuetos aleatoriamente exactamente como lo harías el el caxo 
llos paros morinales. 


TIRADA DI 

ARMA ALCANCE FUERZA SALVACIÓN 
Trabuco HUsenticaos — Vel porfas Para 
mn almas. 2 Pus 


UNIDADES AMIGAS EN LA ZONA DE FUEGO. 


Esto vs Jubituatiments la pour ue lus Adows que 0 to puedan 
vet Lon Jragorentas volantes de hierro, carbones al rojo vivo 
y tros proyectos disparados por los trápucos de as Faros del 
uo mo distlmguen nte amigo y enormga. Ea por amo vial 
pora ol gonoral de los Enanos del Caoy el situar apropiadamente 
Vas rimel de topa armada con Uco. 


AGUANTAR Y DISPARAR 


Uns unidad armada con Frabucos puede: ayudar y daparar 
¿nta ma unidad enemigo que cague conta ella) ésta empiezo 
Yu rovimiento mi all de la mitad deu distancia de ua, o- 
row de cortumbre Los Enano del Cava aemidos con Tesbacor 
retrasan pus dlaparos hana) Ultimo momento. Emtonces concen 

tran el Ago AUbro el encino que cui del mito modo eso 
10 pur spare personajes tislados y máguinas. Tira 1D par 
ada Enano dl Caos en la lla Ironal, ignorando los modificado: 

rss para ipucir omo ss habiwal para los Trabucos tel 1 que 
sa, apa gente us tros disparando conta tropus eno 
migós cargando no po aplica. cow los Trabuco); Calcula las her: 
Alia y tera las bajas Coro de costumib, úpicundo el modifica 

¿lor le Fuerza por una segunda e taeera fila. Sí una unidad de 
"rabiucos aguila y pura. la nidad sol disputará contra quién 
auge vota ela, no 4 vas opus sjentco de su zona e fuego 
¿porque los ananor del Cow esperarán hasta que su enemigo esté 
To bostunte<eron cono para scr toda la energia del disputv! 


RESUMEN DE REGLAS 


1. Determina sub es Ja wa de fuego de 30 centímetro» frente 4 
1 unidad cxtendiéndola a través del frene de la amudad. 

2, Tira para impacta por Cada mitra cm e ter de la zona 
de Tuego. Es, conveniente ocuparse de son sd cjeivo 1 
ves: Tra el número apropiado de 2ados para deserminar los 
impacto sbenidos, determina las Berads 3 Sectas tadas de 
salvación. Pinot rele número apena de js 

3, Repite el procedimiento hasta que sodox los impactos 
potenciales hayan no restos 

4. Los Enanos del Cuv» armados con Tisbcos no pueden 
tnover y disparar e el inn 

5. La Fuerza del impacio es de 3 pura compe. crementando 
por don fla commplctas 3 4 sn de pur cf ol 
sus. Las los que nu evi comple secar > os elfo 
is de salvación sc aja de e fas oo sabia 
6. Es posible concentra el acom ames divida os 
el olco pbjeivo es la suma de ae a <= =l objetivo ás 
préximo. Rosuclue el Spam cams ati es disparo normal, 
Toondo ama vez par tapear qu cdo ec <a a flo fromta 


























Toros Centauros 
Enanos del Caos 

















HEROE TORO CENTAURO TORO CENTAURO. PORTAESTANDARTE 











UN EJERCITO DEENANOS DEL CAOS SE PREPARA PARA LABATALLA 
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Brujo Enano del Caos 
Montado en Lammasu 

















DEL EJERCITO. 
1 CAOS 
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HOBGOBLINS 


Los Hoboblins on más altos que los Gobjins, pero mucho menos corputeinos que los 
Orcos. De hecho: xu aspecto es elpaducho y cxqueridizo, con ojos de mirada aviera y 
bocas repletas de puntiagudos dientes, Los Enanos del Caos emplean a muchos 
malignos Hobgoblins y sus ejércitos, peró un reulldod mo vonfían cu loa, Los Enanos. 
del Caos saben que los slemás pieles vardes desprecian p los Hohoblins, y que éstos 
ecesitn la protección de los Enunos del Caos pai obruvivir 

















PALADI NOBGÓBLIN MUSICO CON TAMBOR 




















UN REGIMIENTO DEMORGOBLINS HEROE 

















CARTAS DE MAGIA DE LOS ENANOS DEL CAOS 


Por Grant Williams 
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BATALLAS EN EL SINIESTRO UNIVERSO 
' DEL LEJANO FUTURO 











¿deprus Autartes son conocidos po- 
polarmente como los Marines Espaciales los más mort 
Fonos y temibles guerreros humanos que bno xido fa 
más. En algunos aspecto 








19 nueces, supere em cue odo 44 hombre normal 








Compurados con los, pro 
ud, eu realidad hay 


con billanes de habitantes de la 
Pina y pocos Marines Fspucioles, Hay 
domasiado pocos como pata formar lus Unicax fuerzas de 
:ombate del Imperio, Los Marines Espuciales son la tropas de 
élite del Imperio, un núcleo ve tropas de choyque muy, moviles, 
adiesttados para, le 

batalla, e espera que tomen put en los muques ás peli 
Emporiamtes, y que resistun en «us posiciones sin Importar lo 
¿esesperada que 1e 











har en tenía y cm el espacio, Ea el Campo de 








A, los Marinos Espucint 
peligtonia, como ataques relámpago tras 14s líneas semi 
ataques de inbliración para captucar posiciones vitules y ofensica 
«en los tnoles 6 las ciudado+ ocupadas por e enemigo. También 
levar a cabo lam viajos de exploración y conquista cn nombre 
¿el Imperio, exiblesiendo cabezas de: puente cn los planecas que 
cxtán demasiado Dion defendidos pora que posteriormente pa 

er nacio. 0on el apoyo dela Canin Emperta 


CAPITULOS 


Los Mariner Espaciales están organizados 4 pequenos ejóriton 
Independientes Jenorminios Capítulos. Cada 

proplas axones, 2us propios tniformes, vu propla Identdil 
particular y aux tradiciones caractorínticor. Lo mayoría do 
Capítulos operan dende un mundo propiedad del Capítulo, 
conocido como el Planeta del Cupulo, Los Plancias de 4 
Capitulos vom parto del Imperio, pero están gobernados. por el 
Capítulo de Marines Espaciales que tete xu base en 41 Algunos 
Capítulos mo Hienen su base en ningún planeta: 4u base de 

puede ser una enormo fora espacial, un mts 

orbital, ua gigantes estación oia, 


so los encargan lod tipo de misiones 






























odos los Marines Espaciales que forman parte del Capíulo pene 
tn ln cul mátoial, Eo muchos casos, los cul» marciales de 
los Marines Fsprciales conservan tradiciones y rituales nda no 
gos que el propio situal de lo Fclsarguís Imperial. ay rumores 
¿ue ue que (muchos de cos primitivos y e cas 

ys, Lis Masini Espacial que parteneces 4 
Capítulo son poK tanto hermanos expiiualos ndcinda de hermanos 
de armas. Este dable nexo como guerreros laicos y espiitalos es 

















muy impera, y es lo quo Mus que los Marines Espaciales seno 
¡anos guerreros tan consafados su av 


ORIGENES 


Laos Marines Espueíalos fueron renos em el albo de la 
Imperial, hace aproximadamente diez. 
Capútulos pueden remontar su historia 
los Capítalos de la Primera Fundación, creados cient 
del Emperador para focmar parte en la Graw € Desde 
stonces se han creado muchos más Capítulos de Marines 
Espa :4 is recluntes de la Veimtiselsava 
Fuodación. La tabla presentada más adelaue hudica los nombres 
veinte Capítulos de Marinas originales y sus primero: 
damos (Primorcas), así 











os. Algunos de los 
Esos som 























LOS MARINES ESPACIALES 





Muchos de stos Capitulos purlcipi 
vo la Morea de Horus y poster 
odemiados a um xl permanente 








LA PRIMERA FUNDACION 
Esta tabla indico Las designaciones nuáricas, nombres, Pr 
Malos Espaciales, Los ue están marca 











rebelan donne ln Horjía de Horus y y 
Iuerzs Impesials coljunos N 

bo en las nomale repo 
bres y a stc al los Capita 








y Teo, Los 

y 11 fueron cli 

Jos archivos Imperiales dospuds de la Herejía de Horus. El mnbro 
Cóptulo 16. los Lobos Lucares, faz cambiado por.) de 

dle Hors nos de la Herejón Ho Hors, y pentorlormente al de 

Lyión Nela, bajo cuyo nombre sirve acswalmente al Chos, 


ORGANIZACION 
DE LOS CAPITULOS 


* un millar de Capítulos de Marines 
Espaciales en la ctuilidad, Los Capitulos 








Existen apconimidawn 












qullaivaniento por toda la sodas algun fuera de Jos confines 




















CAPITULOS DE LA 
PRIMERA FUNDACION 
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el Imperio, la inaycra afrcdedor de has ness ucupadas por Oka 
y oteas razas hosrlles a Ja humanidad. En todo momento, 
aproximadamente la amiad de los Capítulos están participando en 
jisiones de exploración, buscando nuevos mundos para 
conquistar y cazando alienígenas hosúles basta su ciación. 


El Señor de: cda Capíuulo de Marines Espaciales cs su líder y 
jefe cspiriual. Un Señor de Marines Esquciales mo sólo dirige 4 
us tropas en combate, sino que xctda como cabeza visible de 
todo el Capítulo, Como algunos Capítulos gobiernan planeta 
cxteros, un Señor de Marines Espaciales puede actuar también 
como jefe de gobierno, convirtiendose de hecho en cl 
Gotremador Imperial de todo el planeta 


Cade Capítulo cuenta con una organización de apoyo de 
coniidorable tamano, pregrado pus suministrar lodo lo Henri. 
para cubrie las necesidades de las unidados de combate de 
Marives Espaciales del Capítulo, Ésto incluye urmerts, frias de 
armani posado, aleros y factorías para consti! y muntener 
onaves y vehículos, lahormorios de Investigación, biblias 
vación, sistemas de comunicación y. capillas sel cult 
mizaciones cueotan con un personal, mucho más 
numeroso que las unidades de combuue, pero tun sólo uno pequeña 
e de Gx emá compuesto rvalmento por Marines Eupaciales. La. 
mayoría son esclavos hereditacios del Capítulo. Estos excluvon 
sacieron para servir ul Capitalo, Son bien tratados, reciben uno 
y eduenclón, y desarrollen un papel roy lomportant dentro del 
Caphulo: Las esclavos se conivideran u sí mismos cómo parte del 
Call, y su ha tá en de oda dudo, 


UNIDADES DE COMBATE 


La organización de las unidades sle aombute de 
Espaciales fue establecida por los Altos Señores de la 
reocgunización de los Capuulos de Marines Espuiales 1 
Mesejía de Mos, Las odon 

organización y efsctvon de low Mariner Espaciales denomina 
globalmente <b Codex Aytartes 


Marines 


nzas millares que estaniécea la 


Aunque mo se puso por:cscrio hasta después de ln rxctusión del 
Esperar, el Coden Asturies considerno tuicionalmente 
sha suyo, Durante los diez al aos transouiridos desde que 
apareció 61 Codex Astartes original. muchos Capítulos Run 
incrodueido su» puopias vuriuctones, Eu úlgunos ¿uos, 4 
organitación y equipo dificten complotamente du 1os 
extublecidos on los rígidos dictámenes del Codex Astantos, 
bargo, en la mayoría de los canos, los Marines Espaciales dela 


Epciaes Cazadores ies defrden punción 


LOS ANGLES OSCUROS 


Ds doy Hermanos de Arias de (a Auqales Oscuros da 
amor vn puede Pobla que o lay sua arco de 
los orenes del Capua Oxcor, 4 de st paricipació ea 
a Gor Cruda, sde mue acto dute tecbls gue 
tela Hera de Hor, Sol queda la onda, ahy de 
que dea ses los Angeles Orcuras tímbeaan alhorde del 
¿Esos de que car inemnda tvición manco l valor del 
Cagículo e hoyo ini» odos lo poneriore actos de 
ici. Sin embargo epcncon ojo el mano del amor del 
Emperador y se 4 del verdadero seno de la 
sentación. Quiztr buscaron el perdon del Emperador 
lamas tad ya qu dede comics han evo la Mas 
a on No Peséonadoy ¿Pueden tesi aos e pago 
bolera aquellos para los que cada batalla ca uno 
vedeacion? Puedes ser ly alas perdio delo micos Ls 
que suplico e auoloión que coll La vicrori? 


actúmlidad siguen las detalladas pormas de organización escudos 
hace diez mul años. Unos pocos Cupitilos conslecin el Col 
Asturies un texto sagrado, y siguen Gxtricramente xus normas, 
«sniderando. la menor desviación de ellas el equivalente y una 
herejía, La organización peesentado más aelante es la el Codex 
Astates, y pedo comviderarse la pauta hormul de la organización 
¿elos Marinos Hispasat 


Los Capítulos de; Marives Espaciales está organizados en 
compañias, el número exacto de las cuales Varia de Capítulo a 
Captula, poro que generalmente es de diez, Una compañia est al 
mando de un Capitán Marine Espuclul. Hay diez escuadras en 
vna compodía, cad ug e das cuales está compuesta por mueve 
Marines Espacialea más un Sargento Marino Espacial 


Lo primera Compañía está compuesta por los Marines Fspucinles 
más veteranos y experimentidos en el combate. Eta es lo 
«compu ros anigu y respetada, y qos miembros emplean en 
batalla las Armaduras de Exterminador, así como el pésto se 
cupo nopal de los Maine Espaciales 


La décima compañía es lu gompañia de 
Adiestramiento, Sus sargentos son más 
Viejos y veteranos, pero los Marines 
Espaciales que somponel la cotmpañía 
xo los venon oxpesimentadas de hndas. 
las tropas del Cipltulo, Después de un 
periodo de servicio eu la compañía de 
islestraruteno, los Marines Espaciales 
om asignados Las demás Compañías 
para scemplazar as bojas 


Lor Marines Espaetáles individuales 
vstán adiestrar e el uo de todo 
equipo, pero en batalla Lada esvuadra 
de Marinos omlá equipada de una 
stas rex formas: Como tna cscuad: 
de Devastadores, como una escuadez 
de Asalto, o como una escuadra 
Táctico. Las escuadras de Marine 
Devastadoros ciplean una «lev 
oporción de armas posadas 
escuadras de Asalto compl 
todo armas de com 





LA ANATOMIA DE LOS MARINES ESPACIALES 


Ea Marino Espacial empieza pu adiestramiento cuando ca 
poco más que un muchacho. Al mismo tetpo, una sete 
e Cegunos genéticamente soleccionados son implantados 
a ss cuerpo. Estos acióan sobre la química natural del 
Cuerpo, junto con a hipnoterapia y el envenamiento físico. 
Por ejemplo, la Implantación de un pequeño órgano 
llamado Biscopea acenta enormemente el efocto de lus 
hormonas controlando el crecimiento de los músculos, y 
somo sesultado los Marines Espaciales o desurollan hasta. 
ser tremendamente fuertes. 


“Todos los implantes de los Marines Espaciales funcions 
en conjunción con los tejidos corporales para estimalac las 


Corazón Seeundurio. Los Marines Espacils ten dos oran: 
1 coran tal y un segundo scudo en el do ero del pecho. 
1 ndo ura cr punt de una celula germinal ipleada 


"Osmodula. El endarecedor de huesos, ato peeño ple hh 
vs lapa nfror el certo afecta al recinto de los hueso. 
os Marines Espaciales eo unos huesos tremiendaerte fuere y 
aca tricca oxdfudidaJormanido un sido armazón proto 


"eurlei, Manicndo,prbndo o endo ua ta, 
Marin Enpacial puede etemiar su toca 1 ondo 
itv. Ese érano también pm Mari paca nta 
Gora sl de a ente ora que un pero ateo 
MHemastamen, 1 geveado de supe La raro delos Marin 
Facil e d at ojo my laca ofi 
a ano ac Roma 

Organo de Larramass,£ Sanator, Cuando un Marino Echa en 
he la aro torno Invianncraono una capa de ido cict 
se, clear y protegiendo la perisa Bi oran 
< repunbo dol prodcin ln llas neg pecto 
eos cil rus, qu ace que ct sc PD 


Nodo Catalepseano, Los Marines La 


stes pueden hacer 
desc la dd u cr en cla eno, y 
tano panes despide as feguidon tn que os sea 


ecesario armar, El Nudo Calalepicano que luce que cto so 
posible se Ímplama st cerebro, donde cntola los ritmos 
«rca del ue y la rspuest a privación de sueño, 


Preomnor, Lox Marines Espachales eno un segundo pre. 
«estómago Que le permito comes sustancias que de tr forma seran 
venera v indiestbles Los venenos morales son neutalzados 
alado o] Io igonivo. 


males. Los Marines Espaciales pueden náquine pase dela o. 
ori de un clara o persona comiendo su care, Est órpao 
il se plana ero ls vérebras torácica y la pared del estimo 
Jo Fai abrbierdo el muteril genético dela propia came. 
Polmones Maltiles Los Maine Espaciales ines rs pulmones 
y pueden cerrar sus pulmones purmales en favor del pulmón 
múltiple biogonético, El pulmón aliple permito 43 Marine 
respirar en amásfras xica. Icluno mumengilo e io 


Oído Lyman. Lars Marines Espaciales no tionew los Organos, 
internos de Ja oreja normal humena, Estos sun Uxtenídos y 
reemplazados por Jos odon Tyman. Su capacidad de audición no. 
es so más suda sin qe ont rx suena orion 
espocficos.£l degano también áfcta al equilrio, por loque es 
improbable que un Marino quede aturdido dewetentado como. 
resultado dé un movimiento brusco, 


Membrana Ao-Sus, El órgano de acimación mspendidn: Esto 
implante cerebral. permite al Marine Espacial eras 





habilidades maturales o para crear habilidades 
«ompleuncnte muevas, Estos implantes 1 funcionaría cu 
in adulto totalmente desarrollado; 4e busan en intervenir 
+0 el proceso natural de crecimiento del cuerpo para, 
incorporarse al Fisiología del Masioc Espacial. 


Los implantes de Órganos »e combinan con un férreo 
programa de entrenamiento físico y espiral. Esto se 
consigue mediante lu sugestión hipnótica, la meditación 
prolongada, estrictas prucbas espirituales, y una iniciación 
radual cn los ritos del culto del Capítulo, Todos estos 
procesos sirven pura endurecer los poderes mentales del 
Marino y agudizar sus semidos Instintivos, 


e 


Metairieno, EL órgano de le piganentación. La cole e la pil de 
0 Marine Espacial es foto-cromático, y reacciona con 
Fnstanáneameste y Ja Intensidad ola. E) Melanciomo protege la 
pil y proporciona una protección purcal corta adición 
ln is. Marines Espaciales eco un nd adicional 
qe fla lay sustancias sea de so sam. Un Mario puede 
a e un Manco en que pus corajones bombea retcamento 
Ja sompre e su cuerpo Iienras el 1h vico la purifica, Est 
items de desintoxicación de emergencia permite al Marino 
Espacial sobrevivir venenos y gas leales Incluso ara un os 
ramos proce. 
Kiseopea. El constructor de iasculos. ts pequoño depano se 
Fitanta en la cavidad orácia. Monde producs unas hormona 
peetales que refverzán la formación de los musculos. Los 
Maine) Fsgaciaes so sy snunculonos y may fuerte, 


Mucramoldo regenerador de 1 ple, E ónpano responde una 
teca qua qe sq l Mario cdo ua paca ps 
ivttora parecida la ora que regobera y protego su ple. Los 
Mine forman Cul Aledo desu cepo con esta vu 
¿os de uta en nación pupa. El proceso es proto 
Fla ha esto pel o y estatus a 
Glándula de Betehe, Ll mordlco venenoso. Un Marine Facial 
puede Atetiza un veneno que almera en ca glándula saliva! 
Fmodiliada, 1 veneno s altamente dido, El Marine Espacial no 
0 puede escupir el veneno, sino que puede emplea el Acido 
Foros para peforar hasta os metales mis sesiones. 


Progenoides. El paces o poses, Cada Mac Bspacia! ene 
ton egos, un nplacado en el cuello y o en el pecho, Los 
ramos rexpued  presencia le los deis plates del cer 
po creado Ls cells permisals cortepuratientes a estos plan 
tes. Estas cjulas germinales tecen y 100 almacenadas en los dr 
anos progenoide, Los órganos progeooides maduros pueden ser 
tirados y cultivar on elos nuevos Implames artificiales Esta 
«es la Unica Torma vn queso pueden crear nuevos implanta, por lo. 
¡jue in Capúulo depende de 1us Marina Hapuctals paa crear 4 
Jas Futura precios de Marina Espaciales 


"culobe, Gracar une gano, Jos Macia Espaciales tenes una 
visi mucho ad aguda que la de un hombre normal. Adeznés 
pueden ver el oscuridad. 


uterfaso, La caja toria esduecid y que ner cues sema 
in protector de lok Marines Espaciales está ber pez a. 
estas id. Las conos peurles de a eos peseta 
<a la iva del Marine Exucial, conectando sa sere mes 
“a Inter. Las conexiones de la Ierfaso e =ne= 1 serca. 

, 02010 ios de armadura, controles de =p > me 
os. Est permite al Marino controlar las armatiess de contes co 
mo 2 fueran pan de su propio cuerpo, Tenés pee que pue 


>olartariamene en un etado de animación muepemida, cu. que. den obtener Jectras del lomo cardíaco y de pon os ls 
¡pde sobrovvir ram Moss necesario el Mari Espacial enn monitor en el enecios de e amaia. 








MARINES ESPACIALES 


TECNOMARINE 

Los Tecnosacerdotes de Marte son los guardianes de la vieja 
ciencia de la Tierra y cácda Capítulo Marine Espacial envía una 
parte de sus jóvenes iniciados al Aueptus Mecanicus, donde los 
*Tecnosakerdots les introducen en los Misterios Metnicos, que 
es como se denominan los ritos del Adeptus Mocanicux. Los 
"eenonarines de ua Capítulo so encargan de la manufactura y el 
desarrollo de las armas, dirigen los astilleros y toman el inuado 
cuando pe requiere su experiencia, Son oficiales de alta 
graduación y muy respetados, pudiendo estar al mando de lor 
Servidores cibor 


BIBLIOTECARIO 

La Biblioteca de un Capítulo es 4u centro de mando y 
comunicaciones, Como las comunicaciones inerestelares se 
Jlevan u cabo por medios psíquicos, la mayoría de los Marines 
Espaciales que trabajan en la Biblioteca son poderosos príquicos. 
Se denorainan Biblkoiccarios y son reclutados estro lo» jóvenos 
psíquicos primartos cnurenados por la Adeptus Astra Telepática 
Las psíquicos son una parte osencial de toda fueras de 
porque son los únicos capuces de Cormunicar 

imerestlares. Tambjén tienen potentes poderes psíquicos que 
pueden emplear para apoyar subre el caumpo de batalla 1 las 
“amas convencionales de low Marines Espaciales normales 


Low Mibllotecarios lienen un rungo militar, que describe tanto 4 
función comv su posición. El Semántico es el ropa inferior en el 
¿campo de batalla; xu misión en tombalo apoyar u sus hermanos 
Marines y prepasar el informo de las butallas para los archivos 
del Cupítulo, El Codiciario también proporciona apoyo, evalda 
los informes de los Semánticos y Jue los informos estratégicos 
¿le ls hallas pura low archives del Capítulo, El Epiwtolario ex un 
Biblivtecario máx poderoso; su función corresponde la de 
oficial psíquico, o jste de comunicaciones, Puede transmitir y 


LOS ANGELES SANGRIENTOS 


Sobre la estirpe de los Angeles Sangrientos cayo 
vna de las más ancestrales maldiciones, vas 
mutación maligna que no puede ser vita. que cs 
“encubierta por la gracia. la aelienca y ls grades 
gestas de ls que puede alsécar con orgullo cl mt 
noble delos Capitulos. Per el focgo que ade bajo 
los ojos de estos jas de Sungainius brilla con una 
ved que tan solo puede apagar la sangre de un 
hombre Si. lo mejores 2 susurar el nombre que 
proviene de una ra epleta de leycadas y hores, 
el anombre que resucos al paso de loy Angeles 
Suagrientas: el nombre de Vampiro. 


recibir mensajes: psíquicos sobre el vámpo de baralla. El más 
Importante de todos los Bibliotecarios que lucha en el campo de 
batalla es el Bibliotecario Jofe, suy 

psíquico todos sus compañeros 


MEDICOS 

Una proporción de los jóvenes Matiues Espacioles son 
entrenados como personal médico y se unen al Apotecanio, el 
hospital y centro de investigación biológica del Capitulo, de 
Marines Espaciales, Se unen 4 las fucrzas de cónibate como 
médicos de batalla, pero su misión principal es recuperar las 
plsodulas progenoides de los Marines Espaciales moribundos 
Puesto que ostas glindulas contienen las cólulas germinales que 
e mocesitan para tnvar futuros Marines Espaciales, cs vital salvar 
odas Jny aque se puedan trás la batalla, La pérdida de material 
penárico valioso puedo reducir seriamente la potencia de combate 
¿el Capitulo de low años venideros. 


Médico Anel Sangriento 


CAPELLANES 

Los Capítulos de Marincs Espuciules originales se fuedarso ez 
vida del Emperador y untes de la aparición del Culo Imperial de 
la Eclesiusquía. Los Marines Espaciales nunca hos 

supremacía religiosa de la Eclestarquía. sino 

imuntenea sus creencias religiosas y sus propios 

Capellanes Marines son los sacerdotes de es 

guardianes de los sceretos del culto, y los predicado 
principion de obediencia, En combate, cada € 

acompañada por un Capellán que inspira a jos Mare 
“lecciomadoras lifurgiav y su herolgmo pers 








LOS MARINES ESPACIALES 


Hace más de xnil años, cuando: la iérrasaba sumergido em lp 
tormentas de disformidad avocadas por el Caos, el Emperador 
laboró un plan para liberar ln az human do) peli 
este. Junto u sus científicos, las mentes más prandes de 

9ca, degeubrió lentamente los secretos de la vida, desemner, 
Mando Las energías de la disfoemmidad y trunstormándodar para 
us propósitos, Creó velie eimturas pobrehumamas, velo cría 
turas cuyos poderes Igualabon, y en ciertos ampectos. excedí, 
los suyos propios. El plan del Emperador era que Jos veinte su 
perhombres le ayudaran u untlicar eb espacio huma en tn dnd 
so lmperto bajo so protección 


El plan del Emperador no era desconocido para Jox dhowes del 
Laws, Estos reconocieron en la figura del Emporidor a un 
Criatura vos poderes se IBulabar 4 1os suyos, 0 ser ul que 
ractonulrueote 10 podían esperar dañar y un Implacable encmipo 
que no descansurín hasta que fueran destrulos, También 
teconocieroo en los veinte superhombres lu Juerya que: podía 
Iiacee inveneible al Emperallo?, Los divwes. del Cuos atacaron 
Ieniras os fetos de los suportronbres crecían an las vómnrim de 
incubación, (al Emperador había estocado un ousudo pafquico 
alrededar de lus cómaras, pero los Dioses sel Cuos lograron 
romperlo y uraneasoo a los inox supcrhombres de la Tierra 
Ianzándotow al espacio JIsforme. Afortunadamente, con cs 
acción los niño solo quedacow lopersudos y no Jestruldon, y los 
votnle: yurgióron de la dixfovividad en mundos harmanos, donde 
Averon dopado» por paros humanos. 



























































E) Emperador tuvo que invertir 104 siguiemen décadas on buscar 
a aux orcaciónes perdidas. Elualmento Jos encontró. y tras 
muchas y Largas aventuras les reclutó para que ne uniera A 60 
Su función cea convertirse en Primarcos, los dh fudadores 
de Jos Capítulos de Minos Espaciales. Usando material 











LOS PRIMARCAS 





genético extraído de Jus Primarcas, el Emperador dnesó los 
mplantes que distinguca a des Mi mbres 
normales, Como resultado, todos Jos Muriaes E benen 








posleres que derivan de ss Pcimarcas, sumas dos queres de los 
Marines, pess 4 sct Muy consideras 
Pomparación nn la cucrgís sobrehumama de 


Prima cron prácticamente indestrecuó 





> Primaecas Lon 
pcs po 
cspacio distorme. Posías aságaas 














que les otorgaba el ejércitos 
iecos y incluso a lay crinturas domuntacas precedemes de la 
Vistormidad, Alamos tenían item puderes ¡gos 20 scbrcrivieron 
sv alsoloto entr fox Muines Espaciales, como el de puelo o la 





Vsiblidad 





Los Pomares as rones os, primeros Capítulos de 
Marinck Espadialos gu su Conquista de la guloxta, creando de 
hecho cl Imperio como se cone actusimente. Sín embargo. la 
duíluencla ilcla del Cate en sus vidas ut no nacidas Baba de 
dejar tn ulgunow Primarcis una dobitidad teria, un slorco de 
fur peesonal que les condujo a uu caída. Fue Horus, Primarc 
Fiandador de los Laos Lune, quier ivió la rebclión contra 
el Emperador conocida como la Merejía de Han 














Duraote la Herejía, mucho de Jos Capitulos de Marines 
Espucdales ve unieron a Mórvn co su lucha a muerto conta 
Emperador, y bue parto de sus tropás sé umeron 1 cllos. Tn a 
ermible puerta que siguio, Lar Primarsis lucharon contra lo 
Peimarcas, fot Marines lucharon contra Tos Marines. y los 
Hombres uehron. conta Jos Hombres, y medida que la reción 
conqwisunda glande de la humanidad se deslieycaba una vez 
ns. Ls alla ads soga todas fue ln locha nal or La 
possvión de da Tierra, cuando el propio Emperador salvó al 
planeta Invzando un «toque pur sórpresa contra la uste de 
¿ombato de Haru, Durante ln confronación del Emperador con 
Horus el Ltaidor murió, poro ol Emperador quedo: gtnvemente 
horido y Físicamente i0vilIdo, Después de la baralla, el 
nperador 40 retiró permanentemente n £u Trono Dori 
equipado von un sistema de quspensión vital, donde ha 
pormanecilo hasta hoy, Los suguidores de Horus fueron 
¿desterrados al Ojo del Terror, donde los Capíiulos de Mares 
“roles ne establecieron como los arcbtenomigos del ln 






























Des ly origialimence veinte Primutcan sólo nueve Aubrevivicron a 
li Herejía de Horus, Los demás muricron en combate (como 
Horus) o huyeron con sus Capítulos hacia el Ojo de) Teeror. Lor 
supervivientes ayudorso al Emperador y reconstruir el Imperio 

reÚ un banco genético cow el material gendtico, de forma que: 
se pudleeno crear nuevos Capitulos en el furero, Aunque muy 
longevos, Jos Primarcas vo sen Inmortales y el último de su estr 
19 anuló después de mil cuattocientes años. Se queman mucha 
Jeyenuls extracrdiuaras sobre las ueciónes de los Primarcas, emu 
¿has ade la cuales han sido guardadas por el saber popular delos 
Capítulos de Marines, Actualmente, los Primurcas son adorados 
junto, con el Emperador tomo sanos <n el pánico del culto del 
Caplulo, Sus:tumbas sg han convertido eu Jagar de petogrínaje, y 
Sus ess y posesiones personals en vonoradas reliquias 
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nejores guerreros de todos, — impulso para enfrentarse: a otras mintaturay enemigas. La 
eme ales al Emperador, los. excepción es jue podrán llevar 1. cabo un movimiento de impulso 
ines Espaciales representan Ja mayor. para luchar contra miniaturas enemigas que ya se encuentren en 
pura la tumanidad en las Anacabables comite cuerpo 4 cuerpo con oro Marine Espacial la lealtad de: 












guerras por la supervivencia. | d es más fuene y los Marines Expaciales hacia aus hermano de armas es más 
existente que un humano lejos y una — fuerte que 4u miedo). Los Marines Espaciales desorganizados 
«sinación superior podrán Novar u cubo el movimiento de impuiso para ponerte a 





¿ueno Incluso si est significa apronímarso ul 





iso 





























Tipo de Tropa Tala vez ha quedado desorganizada. una escuadra de Marines 
ciales puede recuperarse de ese eatado superando vn 
Hatha + La ¿Seu pur song or! ll e suma Se api 
| - lus condiciones normales; o ea, la escuadra no puede intar 
[vaticano 115] reayrupurse xo se encuentra 3 cubierto llas miniaturas 
177 lo iomigas más cercanas no desroraliends 
Héros 1 T Si una escuadra de Marines Espucinlea está desorganizada y 
Legend lr] alza fío] culo un segundo chequeo e Desmoraivación, la Escuadra 




















quedara desmorolizala y estorá vUligada a huir exactamente 
¿gual que las demás ¡topa La ventaja do los Marines 
REGLAS ESPECIALES Fspociales es que en realidad pusden Talla dos chequeos de 
Chiequeos le Dosmraliznción. Los Marinos Desmoralración Cats “de quer scsoraliados 
Pc dl ios o ivpresettdadone af su revolución y coraje fet la muerte 
Jue y mantra el nes por l Copla. Una ver desmornizado. uni Escuadra de Marines Epaciales 





pacinles son 
proparan paca 
pao 












Jevada moral y dserminación. los Muxinos Expuines o están — PO TEMITA COMO Ualquie ova unidad, y lens Esto 
ujetos u lux reglas normales aplicables n Lay Aropas.— Quedará en condiciones normales para Continar luchando al 
desnoralizadas: lugar de sl. 5 apican las igents pola. Abal que ls der tpos de ropa 


Kuego Rápido. Si una Escuadra de Marinos Espacialos no pe 
mueve en abrólulo y no ae encuentra en combate cuerpo 1 
cuerpo, los Marines Espaciales pueden emplear Figo Rápido, 
Los Marines de la Escuadra se afíanzan bien en el suelo y 
¿isparan sux Boltora pistolas Bolter en ráfugas continuas, Cada 
Marive Espacial puedo disparar pu Balter de Asalto, Bolter o 
pistola olter doy veces en vés de una coma cx normal: Tan sólo 
Es povible hacer Fuego Rápido con Bolters de Asalto, Bole y 
pistolas Holter, no es posible hacerlo con otras armas, nunque 
algunos miembros de la Escuadra de Marines pueden hacer fuego 
rápido mientras otros disparan um sola vez (s están dispurando 
on Lamemnisilos, Lansallamas o un solo lanzamiento de 
Granada, por ejemplo), El fuego rápido se resuelve exactamente 
Los Me lesongunizados que estén luchando en ¿yual que un disparo normal, excepto por el hecho que cada 
+Umibate cuerpo 4 cuerpo no podría levar cabo Inovimientos de, — Maine Espacial dispura dos veces ch Ver de una, 


Las unidades de Mariner Espaciuey efecidan aus chequeos de 
Desmoralización normalmente. Sín embargo, sí fall pu Chequeo 
o son desemoralizados y obligados a Jwir como 








y desorginizadas 
slejAndoae del anemigo sl 10d 


sino que quedan desorganizados: Las 











a, poro 14 henen por que. 
certo, y las miniaturas individuales pueden pivotar sobre su 
ión para encarars ul enemigo. Sí están rodeados y por amo. 

ense Vin acercan ol enemigo, no podria electr 
alguno salvo pivetar sobre au posición 














Cua l ba de os Lohos Espacial 


Cada Capítulo envía a parte de sus Jóvenes guerreros a Mante, 
donde son educados por Tos Tecnosucerdores del Adeptu 
Mecanicws, Si demuestran sor capaces y estadioson, los jóvenes 
Marinés xon iniciados cu los ritos de los Misterios Mecánicas, La 
vecreta y mística anión del hombre y la máquina, los detalles de 
la cual son los más sugrados secretos de los Tecnosacerdotes 
Una vez han sido iniciados, los Marines Espaciales ya 10 son 
totalmente Marines Espaciales, se han convertido cu 
"Tecnosacerdores, y en devotos del Culto al Dios de la Mecán 
Eso extraña dualidad de lealtades significa que las Tecnomarines 
siempre se mantienen apartados de los demás Marines 
Espaciales. Son los sacerdotes del Dios de la Maquinaria 
expertos en lat clenetas arcanas, y adeptos de los pscutos 
secretos de la tecnología. 


Cuando un Tecnomarine regrera 4 su Capítulo se une a su 
compañeras Tecnomarines, el cuero de técnicos y Lonstructores, 
mecánicos e inventores del Capítulo. Para pus compañeros 
Marines Espaciales, se trata do personajes misteriosos que poscen 
enlemáticas habilidades y siniestros conocimientos. Par llevar u 
cab los trabajos suanvales de mantenimiento y construcción, lor 
Tecnomacines han creado Servidores Cihernénicos, extraño: 
hombres máquina con miembros de seal y amunos traniformados 
+ horammientas pesacs, 





[rentoropa | 
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REGLA ESPECIAL 

Un Tecnomarine puedo Imeutar ureglor uno única áres dañada de 
vn vetículo, enn armadura acorazado, o, un arma de zpozo 
estalda, si puede llsgur al vehículo u sema dañaca duarte e 
siguiente fase de muviricnto. No pod hacer nada tá 

cl torna; mo podrá disparar ni luchar en combate cuerpo 1 cuerpo 
riemras est intentundo reparar el árcs, Al Final del turpo deberá 

da de 1D6 


5:96 Repurado, El Tecuomrino lopri separar todos los 
¿laos sufridos durante el tomo anterior 

364. Reparación Posible, Los daot son coniderbies, 

eto ln tuación no es desesperada. Los damos 1 

uedan reparados su ete turno, pero al quieres 

puedes segule inecnárdolo un turno ás. AY Final 

ld este tuno adicional el daño quedará repatdó. 

¿om una resaltado de 4.6 más, mientas que un 

resultado de 4 6 menos indicará que el daño ey 

superior a Jus posibilidades de reputación. Bl 

Fecnomayine no podrá emprender ninguna otra 

ción mientras ia Llevando acabe la reparación, 


Imposible, EI Tecnomarine no puedo hacer nada 


excopto prmunetar una Janía poe el espíric dela 
iman que erre did 








Los Servidores han xido creados por los Tecnomarines como 


ayudantes y criados. Soo una Puntásica combinación de hombr 
y enáquina, creados biogenélicamente por los Tecnomaries para 
llevar a cabo trabajos determinados. Suy cuerpos ss han 
lesaerollado w partir de células peneticas humanas en recipicntes 
de murrientek artificiales, y aunque Flsicamence ¡on fuertes y 
robustos, sus mentes están en blanco y son Incapuces de 
desarrollarias o de sens dolor. Las Tecnomarines insertan 
bioprogramas en los cerebros de 4us servidorss, y reemplazan 
paste de sus cuerpos con disposlivos mecánicos, como. prandos 
arras metálicas, semores Infrarrojos para lo ojos, y cunlguicr 
try instrumento especializado que ses necesario, Los Servidores 
manejan muchas de las máquinas de guerra y otras máquinas que 
construyen los Tecnomarines 


Tpodoroa [mm] we] e] 


Servidores [10 | 3 4 






































REGLAS ESPECIALES 

Inmunidad a la Psicología. La mento de un Servidor std 
scnicialmente en blanco y sólo 4e encuentran eo ella los Instintos 
más rudimentarios. Lor Servidores 10 pueden ser afectados por 
miedo o el terror, y on inmunes 4 todos los electos psicológicos. 


Dotación, En el campo de batalla, los Servidores actuan como 
dotaciones. de armas pesadas. En esta función emplean el equipo 
y luchan para defenderas ss nucesario, Sis arma es desa, 
se mueven automáticamente hacia otra, formando na reserva 
para las dotaciones de las máquinas que todavía esién operativas, 


Los Servidores pueden sctuar también como puxtdusspaldas 
persanalos de los Tecnormarinos, formado una unidad de tropas 
Al mando del Tecmamrino, Lar dotaciones de Servidores cuyas 
seas hn sido destruidas pueden unirse la guardia peysonal del 
"Tecnomarini el vez de focas ua tución de reserva para ctra 


Tirada de Salvación. El cuerpo mecanizado de un Servidor est 


parcialmente acorazado, Lo wuil Je porte Contar con ua tirada 
e salvación de 56 mine 1DO. 


Dor Serviduwen modificados 
orenéuicamene 











LOS MARINES ESPACIALES 


Los primeros Capítulos de Marines Espaciales e fundarow siglos 
“antes del deparrllo del Culto Imperial y el dominio del Adeprus 
Ministorum. Por essa causa, cada Capítulo do Marines Espucialos 
lies sus? propias prácticas religiosas y sus propios sacerdotes, 
que 509 denominados Copellanes. Aunque ¡el Adeptos 
Minbsorbm ha extendido paulwtinamente su influencia sobre Jos 
tiles de cultos individuales que exiscian por toda la galaxia, ho 
sido incapaz de influenciar a los cultos de lus Marines 
Espaciales, que actualmente siguen siendo lan tozudamente 
indivigualistax como siempro, Otros cultos civiles son 
¿denunciados como hatejes, y sos simpatizames aniquilados por 
las Aropas del Minirtorum, pero, las Capellanes Marines 
Espaciales no les preocupan los ontoquecidos delirios de a 
Eclemarquía e tenoran los dictados del. Culto Imperial, 
peefiiemdo sur propias trmdiciónes ancestrales. 








Los Capellanos administran Jos rios de y Capítulo, presidiendo 
las antiguno ceremonias de Iniciación y Vindicación, además de 
evnducir sus fieles en las plogarias de fe y los salmos ragraios 
del Fimperador, No huy que olvidar que Jos Marines Espaciales 
on devotos guerreros, Su e es la divinidad el Emperador es tan 
vital pora ellos vomo su habilidad con las armas, y su vida 
espiritual es profunda y estricta, Los Cupellamos acompañan 4 yu 
hermanos « la guerra, cantando lor Uiturias de la batalla ¡em 
se abren vamini huela lo cowumación final en la paralla y da 
muerte. 








REGLA ESPECIAL 

Liderazgo. Lis Capellanoy son yuecteros Marines Espaciales que 
inaguran conta y le voz san Lon líderes esplritualos del 
Capítulo, Cualquier unidad de Marines Espaciales que se 
encuentro 4 20 centímetros 9 senos de un Capellín y no supere 
un chequeo empleando el Atributo de Liderazgo (como por 
ejemplo un chequeo de psicología o un chequeo de 
Desmoralizución). podr efectuar de nuevo nmedintamente el 
hequeo, 














El furaro de xodo Capiolo de Marinos Espaciales depende exclusi- 
Vatpente de Jos implantes orgánicos que convienen 1 cada Jove 
iniciado sn un guerro Marino Espacial. Sin estos Implantes y aia 
lus habilidades blogenéticas necesarins para emplearlos, el 
Capítulo promo desaparecería, Cada Capítulo Hei 4us propios 
elontficos Biológicos denominados Médicos. Los conocimientos 
biogenáticos se transmnen de generación en generación, y los han- 
¿un de cioca del Apotecaro contienen archivos con la historia 
genética completa del Capatalo. Cualquier indicio ue la aparici 
de uni mutación en el modolo gendtico del Capitulo debe vor era 
¿ficado; tada debilidad en su estructura debe scr eliminada. Tan ¡ó- 
lo el modelo penético más sano y puro del Capitulo puede emple- 
rs pur crción delos nuevos Marines Espaciales 























Los guarsianos para la ponteridad del modelo. genético de coda 
Capítulo non los propios hermanos Martos. Cada Marino Espacial 
tino un Organo feplicador ey 6 interior e su pecho y ut cu la 
Base de su cuello, Los Órganos progenoidos absorben el ADN libre 
de los caos implantes del Marino Espacial y foran con el elas 
srminales, Si in Marine Espacial muere, estos Grganos seplicants 
Fa de ser cstrndos y las cSlulas germinales que cónticnen emple- 
acas para rear quevos implantes, Si un Marie Espacial muere en 

emite, pá sor reemplazado x'alguno o ambos de sus órganos 
prosracides puede por recuperado (pasados unos cuantos Años), 
pere mera y su cuerpo queda destruido y desapurece, entones 
¡ise e hsbrá perdido su imodclo genético. 
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Fon Capella de dor Anales Samurienso 


Los Marinos Espaciales raramente entran en combate sn un 
Médico, Los Mádicos son puerreros de gran vigor y valent, 
cuya enisión cs palvar tantos ¡modelos genéticos. de su Copíulo 
omo 164 posible. Si un hermano: Marino sao, al Médico puede 
scupars de sus heridas, intentando detener la pórdido de sanpre. 
Muchos Marines Espaciales que de otra forma habrían muerto. 
ban sobrevivido para luchar de nuevo: gractas n low cuidados de 
van Médico 

















No es siempre posible el salvar w todos los Marines heridos, 
Algunos quedan tan. gravemente heridos que su muerte sólo es 
cuestión de tiempos otto» mueren instantáncamento, Fl Marino 
Médico tan sólo puedo proporcionar descanso los espíitos de 
los agonizamies y prepararles para la muent, ayudándoles cow la 
pistola de alto calibre que emplean para acabar con los 
sufeimientos de los agonizantes. Una vez muerto, un Marine 
Espucial tan aólo pódrá úyudar u vivir una replica de su modelo 
penético si cate es recuperado, por lo que el Médico tiene que 
“wegurarse de que el modelo regrwsa al Capiwio extrayendo los 
¡tias proyetoldes del ergo del Murine muerto. 
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Es posible hallar y muchos smutants cu la sociedad Mhumanas la 
mayoria xon peligrosos y muy pocos san tolerados demo del 
Imperio, Uno de los pos de mutante más importan es ol de low 
psíquicos, que pueden ser potencialmente tonto los más 
peligrosos como los más útiles de todos loy mutantes para el 
Imperio, Las jóvenes iniciados Marines Expuciales son scimesidos 
las pruchas más rigurosos para asegurar que no infectan con 
igenos juuramtes el imodelo genáico del Cupitulo, Si ato Negar 
suceder, lus consecuencias podrían ser teribles ya que Jos penes 
mutantes podrían afectar al movelo genético del Capítulo, 
destrayénidalo e ransformándolo de alguna foruw. 


Alo largo de los wilentos, los Capítulos han desarrollado 
Mutaciones menores. como resultado de efectos Isansmitidoy par 
lok modelos genéticos. Algunas do estas mutaciónes han. creado 
atciburos físicos o mentales inusuales en algunos Capítulos de 
Marises Hspaciales, Los Loliós Espacinle, por ejemplo. han 
desarrollado colmillos que van haciéndose más largos a medida 
quescl Marine Espacial se va hnciendo mayor. 


Lar mutaciones que dotan a los humanos con poderes psíquicos 
son comunes sn la sociedad humana, por lo que anicamente las 
más rigurosas penecuciones de la Inquisición y Jos cuidadosos 
exdmenes de los Señores de la Orden del Adeptus Astra 
"elepítca pueden purgar a los mutures peligroros del imperio, 
Incluso Jox mundos de lo» Marines Tapaciales no Hon inmunes a 
sta desviación genetic. 
Lor Médicos de cada Capitulo efecilan los exámenes de la 
Iustura Tsico genética: el potencial psíquico de los jóvenes 
camdidaton os examinado por los Bibliotecarios del Espúlulo, Los 
Pibliotecarios vo paíquícos porros, responsahiss de todas lus 
otnunicacionos inorestelnres, con el poder do. proyselar sus 
mentes ul expacio distorme, También sun los Jueces de la 
poblución psíquica del Cupúulo, dividiendo a los mutantes 
piíquicos entro aquellos cuyos poderes son peligrosos y yuellos 
cuyos poderes pueden per utilizados par el Imperio. Tan sólo los 
más poderosos de estos ponibles psíquicos pueden convertir cn 
Bibliotecarios Marines Espaciales 


Los Hibliorecurios Marines Espuchales Jon adiestrados ir n 
plear su poderes en combate: para lanzar descrn» de energía 
para determinar los movituicutos del enemigo, y para predecir el 
resultado de la batalla, Apretiden a lor el Taro! del imperador y 
a pesibir los sutiles movimientos de Jos dernomios y ote ems 
exirnemporales en el espacio disforme. Un Ribllorecario puedo 


Lan las fases finales de su adiestramiento, cada joven Macine 
Espaciales iniciado en la batalla junto u sus hermanos Marinos 
Espaciales. Su primenn experiencia en combate so produce cn 
los Exploradores Marinos Espúciales, un cuerpo de trop 
equipados com armas ligeras cuya misión es Tuchar por delante de 
las ltcas de batalla principales y abrir el camino pac el avant 
el Capítulo. 


Lok Exploradores Marines Espaciales están equiptidos con una 
maca más lágera que la de los Marines Espaciales y no cuentan 
«ón armamento tan pesado. So hosaw na velocidad y en ln movi- 
Bidad para atacar Jus posiciones enomigis y para descubri! low 
enetmigos que estén preparados pura leudor embescadas la fuerza 
principal. Los Exploradores Marines Espaciales pueden también 
poner trampas y temer emboxcadas u low enemigos desprevenidos, 
de infiltra tra ls lic enemigas pura sabicar las líneas de vue 
ministros y destruir lo almacenes de munición, propsndo tras 
illo la contusión y el único resultantes. Cuando han demostrado 


LOS MARINES ESPACIALES 


sentir la cndas de choque psíquico que preceden a la Negada de 

iomave, o las turbulencias dejudos por Las naves al despe- 

gar. Todos cstos poderes y más convienen a lox Bibliotecarios en 

y, Guerreros Méxicos definitivos, doLados de unas habilidades 
«que ls distinguen de sus horuanon Marines Espaciales. 
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ibex delos Aude Sangrientos 
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que son valiosos para su Capítulo, los Exploradores Marraes 
Espaciales están listos pass uniise a sus veteranos hermanos cum 
erre Marinos Esquciles de pleno derecho. 


REGLAS ESPECIALES 

Tofiltración. Law Exploradores Marines Espaciales puedes 
desplegarse en el campo de batalla empleando la regla de 
Infitración tal y como se describe en la sección Incio de da 
"uta del reglamento de Warhammer 40.000. 

Formación Dispersu. Los Exploradores Marines Espuciates 
pueden tuchar en formación disperau tal y comas se descrine e 
sección de Escuadra del reglamento de Ware 00% 
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ANALES 





Los Tanques Predator forman el nucleo de las fuerzas de blindados de apoyo del 
Capítulo de Marines Espaciales. Armado con un cañón automático en su torreta y con un 
cañón lásar a ambos lados del casco, el Predator es una mori 
combinación de armamento pesado y maniobrabilidad. Aunque 
los Predator están organizados en unidades Independientes, 
con frecuencia son desplegados en pequeñas cantidades 
para proporcionar apoyo táctico.a cada uno de los 
grupos de combate de la compañía, 
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¡A CUBIERTO! 


Por Adrian Wild 


Muchos de vosotros enviúis cartas a Adrian Wild, nuestro experto en modelismo, 
preguntando como se hacen los elementos de terreno y escenografía que aparecen en las 
Totografías de White Dwarf. En este artículo, Adrian explica como construir las diversas 
ubstrucciones que aparecen en los campos de batalla de Warhammer y Warhammer 
40,000, empleando técnicas simples pero que pueden emplearse para conseguir resultados 
realmente espectaculares. 



















Cuando on dos Juegos Waehammer'o: do a una oltucción u stectos de que las tropas puucdon cubrirse 
War elecienos u un clemento de — tras ella. A efectos del juego, las obstrucciones pe vide u au Vez 

“a bicn obstruye a len en dos pos básicos: ohsruecionos 
de vi sde alguna Fora muii las posibilidades. frágiles una presión fe 
¿el atscane para impactar su objerivo, En general cualquier obs ela vista de 





culo de Ireno que impda 4 las minlarurs vers rre sí, como grande, los mu 
edificios y hosques, se considera una obstración a la lnea de vá ros y los emmpalizadas de madera po consideran obilruectones 20l 
sión. Sh 





eg permite u las minmaras verse mutuamente pero, das, como también so consideran naC las aperturas en las ventanas y 
esla ¡monege en cierta medida al objetivo, pos estamos refisien- puertas, on bunkeos y Inicheras 











Las obstrueciones frágiles pueden oculta las tropas do la visión 
del encunlgo, pero proporcionan poc protección real contra Jos 
proyectiles, Puedes oculta detrás de un seto y mo see visto, pero 
Vin virote de ballesta o una bala de Bolter podrán atravesar 
Hácilmente este tipo de obstmicción. Lor setos, Valls, Carros y 
bosques son obetrucciones frágiles, por lo que todas las tropas 
ocultas em el interior de un bosque ae consideran 
avtomápicamente como si estuvieran a cubierto tras una. 
tución fragil, 


Como l mayoría de accidentes del terreno, los muros, veto, var 
las y slides puede consiruose Fcilmente empleando mate» 
riales de desecha, algunos de los cuales son muy fáciles de en- 
omarar en cualquier casa, Si dedicas un poco de tiempo y esfuer- 
zo u familinrizate com las técnicas básicas de modelismo, no 
podrás equivocan 


Cuando hayas construido algunas obstrucciones sólidas y 
frágilea, podrás poucilas cu el campo de dutallo, haciendo, este 
mucho más interesmnte. Cow la adición de unas pocas roces y 
piedras, construidas Fácilmente, una colina pelada puede 
transormutse en uu penición fuertemente fortificada. De igual 
Forma, setos y restos pueden.convertr 4 unos cuantos edificios 
disperkos en un asentamiento fuertemente deferdido, donde será 
poxáble rechnzar hata a os más decididos atacantes 


En este articulo ublaré de lay técnican básicas que puedos usar 
para crear el terreno para us propias batallas. En algunas 
caniones proporcionar detalles concrusos acerca de como hacer 
vn inodelo determiiado, pero ea general, aplicando unas pocas 
técnicas muy sencillas serás capaz de crear una amplin y variada 
ana de obstrucciones pura tu campo de balla. 





OBSTRUCCIONES FRAGILES 


'Obwrrucción frágil es un Término que incluye vegetación tipo 
matorrales, sotobosque y agrupaciones de vegetación que 
bbsirayen completa 6 parelalonente la línea de vivión del 
cnemigo, 





Evidonememne exintea muchos tipos diferentes de vegetación. 
Los tipos principales que pueden nervir como coberwra son plan- 
tas cow hojts grandes y voluninoxas, Como las palmeras las 
puntas troyricales, pero también puedos crear coberturas sealmen: 
e intereses con plantas de hojas múnosculas como los cacrus 


Al construir lor diversos ipos de pluwias, renlimenne puedes dejar 
volar la imaginación. Por ejemplo, si quieres hacer unas plantas 
ue parezcan salidas de un Mundo Muerto, el cactus puede sex lu 
mejor elocsión ya que puedo hacerse xin demasiadas dificultades 
y »u aspecto es magnifico, Todo lo quo necesitas es un pequeño 
rozo de políerireno (como el empleado en los embalajes o como 
inaterial aislante), y unos cuantos palillos de cóstel, Para 
“empezar, cora cuidadosamente el poliécireno basta darle forma 
¿de hola, de cúpula o incluyo de: garrote, empleado una cochila 
de modelismo afilada (recuerda que debes corar lenta y 
cuidadosamente, y siempre con la cuchilla apuntando eu 
direución contaría a 1u cuerpo). Haz esto cuidadogamene, ya 
ue u medida que el poliestireno quede más redondeado, será 
más dificil sostenerlo, No 1e preccupes si al priocipio no 
«otsigues una superficie a y lisa, siempre puedo uvar un papel 
de lija de grado medio para lijar las partes más rugosas y 
conseguir posteriormente, mo acubado uniforme, 


Ahora! ya estás a puelo para añadir los pinchos: del xctus, que 
¿oben hacerse con palillos de cóctel cortados por la mitad. Todo 
lo que tienes que hacer <s clavarios y pintarlos, Empleza 
haciendo ue mgajero en el poliestireno cor la pusra afilada de no 
de los pulilos, Éste es básicamente un agujero de referencia que. 
le permitirá introduc la punta roma del palillo de cóctel en el 
policatiten sin tomperio. A cueriotación añade un poco de cola 
blanca a la punta roma, irerodócels en el agujero, ¡y ya tendrás 
colocado el primer pincho! Para añadir más pinchos, 
simplemente repite: el proceso, pero procura no poner demasiados 
palúlos, jo luego no podrás coger.l modelo! 








ACETN 


Cuando se haya secado el pegamento, ya puedes empezar patas. 
Si quieres dar al cactus un colo natural puedes dare amo capa 
de Verde Goblin y aplicar una capa a pincel seco cor Verde 
Biñioso. Sl quieres. puedes consultar libros de ciencias satis 
para tener ma referencia de como ex realmente la coloración de 
cactus. Seguramente en casa tendrás alg Libro adecuado, pero 
no cs as, seguro que lo encontrarás en tu bibbotea local. 


Cardo la pántura verde exi8 Bien seca, puedes empezar pintar 
Jos pinchos, Yo los pio de un rojo intenso porque a tenen mn 

pecto más amenazador, como. venenoso, pero on realidad 
puedes empleos l color que prefieras. 


Sin uburgo, si quiees contar con un cactus más de tt planeta, 
puedes añadir áclmento algunos tales especiales, Todo loque 
lenes que hacer es cubrir todo el tal on na capa de arcilla de 
modeliswo (an material moideable blanco que puedes encontrar 
“en las tiendas de modelismo), y mientas aún esté blando. 
modelar las formas que desees, como por ejemplo grandes 
“escamas o anillos en la corteza. o cualquier 010 detalle que se 
parezca adecuado pura darle un aspecto de plana unía 








SOTOBOSQUE 


Ahora podemos echar un vistazo u lu construcción de de 
"vegetación de sotobosque, que puede hacer fácil y rpidaraeae. 
aplicando las siguientes técnicas. Aunque este sigo de 
obstrucción es realmente cil de constmle, su aspecto stes le 
ena de Juego es Impresionante, El mejor material pues hacer 
plantes de sotobosque como arbustos y metocrales som dos 
estropajos de cocina que puedes encontrar e ca o me 





¡A CUBIERTO! 


Cualquier supermercado, La extensión de matorrales puede ser 
del tamaño que quiera; sólo es cuestión de emplear un estropajo 
0 má de uno. Sea cual seu el tamaño que hayas elegido, será más 

l trabajar con él silo pegas a una base temporal (a cinta 
adhesiva de dos caras es lo mejor para estos cusos) antes de 
empedar a hacer nada más. 


Cuando ya esté a punto. pinta la extensión de mutcrralos cón una 
supn de Verde Goblin y cuando esté seco, cúbrela 
cuidadosamente con cola blanca, procurmido no cubrir Jos huecos 
y perderla toxmara básica de la csiructura plástica, Cuando la cola 
blanca todavía está viscosa, cábrelo todo con césped feroviario 
Sho sejas algún wozo, tn sólo tendrás que volvera cubrir con el 
césped fcerovíario y elímánar nuevamente el excoso, Deja que el 
pegamento se seque completamente antes de quitar la planta de 
Su base temporal, y a continuación añade los toques finales, 
aplicando un pincel seco de Verdo Bilioso antes de pegarlo n lu 
Paso desintiva. 


Ahora que ya hemos visto como preparar la Vegetación ja, 
unos 8 examinar comio preparar arbustos más alos o, copas de 
árboles puntiagudas, Si observas mn copillo de fregar puedes 
pensar que no puedo ser útil para hacer ningún elemento de 
¿conogralía, pero sus cerdas son ideales para representar el 
follaje de las copas de los árboles. Lus cerdas naturales 400 as 
uejores para este caso, principalmente porque las sintótcuá no 
slnorben demusiado bien la pintura, y después de haberte 
ssforzado para pintar las cerda sólo conseguitás ver como la 
pintura va xoltándoge a medida ue transcurre el tiempo. 





























Las cerdas generalmente están grabadas a) mango, poro sí usas 
lunas pinzas y agarras bien las cerdas, 00 tendrás ningún 
problema. Aunque las cerdas ss soltarán en pequeños grupos 
¿que puedes doblar para darles la forma que desces, es preferible 
poner, un poco de pegamonto en el puso de unión, Esto hace 
Que el grupo sea inás rosjstente, y to ayudará 1 que puedas 
iblar las cerdas tanto como quieras, Cuando ya hayas hecho 
eto, puedes pintar directamente sobre las cerdas (el color 
elegido depende de 1) y cundo esté seca ya tendrás 1us copas 
de los árboles. 








Habrás observado que hasta ahora las técnicas que hemos 
descrito están dirigidas a ayudan a construir obsrucciones que 
den la sensación de ser vegetación o sotobosque. sn profundizar 
en los detalles para hacer hojas individuajes. A continuación 
Vamos 4 explicar como hacer plantan individuales y hojas de 
plantas detolladas (coro helechos y hojas de palmera). Este 
Aesción te exigirá más tiempo y atención, pero conseguirás 
algunos resultados realmente extraordinarios, 


HOJAS Y HELECHOS 


SI imaginas una hoja de palmera extendida sobre la mesa, 
rocordarás que tiene un nervio central del que surgon hojas 
puntiagudas que se extienden dingoualments, y a ambos lados de 
todo el nervio central. Sí quieres hacer hojas realistas, es 
"necesario que tengas esta mugen bien presente. 





Para bacer hojas para tus elementos de escenografía puedes 
emplear diferentes matoriales, como cartulina gruesa. láminas 
de plástico, aunque el delgado curión de un paquete normal de 
¡cereales también servirá perfectamente. El tamaño del trozo de 
Cartón dependerá de lo grande que quieras que sea la hoja, 
Cuando hayas decidido esto, curia el carón al tamaño adecuado 
y musca con ln lápiz una banda de 12 a 15 mm de ancho que 
Arapscurea por toda a longitud del trono de cartulina, En el centro 
de esta línca, márca otra de unos 2 fun. Esta representará el 
nervio contra de la hoja, y es donde posteriormente colocarás el 
alambre que te permitirá us una Tora curvada ala hoja 





Por 0l momento concentrémonos en marcar los hojas 
irausversales Jobre la cartulina. Pon una rogla a lo largo de un 
borde de la tia centra) y 4 Continuación corta diagonalmonte la 
cartulina a pani del borde de la rogla y hacia el exterior. Teta 
de corr las hojas transversales haciendo yue la separación 
entre ellas seu lo más parecida posihle, pero no te preocupey al 
la separación entre cada hoja no os exacta; es perfectamente 
posible calcularla a ojo, Simplemente tienes que procurar que 
los cortes 10 queden demasiado juntos, o la hoja quedará muy 
6hil cuando la pegues; vna separación de entro 1 y 3 mun entro 
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+ cazas alenigens extán hechos con tros de poterveno redmioadas, cubiertas con plo de cóca 
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Jus contes es suficionte, Cuando hayas efectuado los cortes de 
un lado, corta la otra mirad de la hoja. Olra la hoja y repite el 
proceso de la elsa Forma, 


Has de cubar teniendo uu pote de cortos lagónades ambos la 
dos ae un Juro Iecvio centra. Ahora ya estás preparado para res 
¿sota la seta exterior de lu hoja, a Unas Ejeras aliadas y corta 
la hoja simétricas, que sa puntiaguda en la punta y un poco, 
redondea er la hue, Al Hacer esto 1010 preocupes si una peque» 
a sección ss rompe, lus hojas naturals tumpoco son perfectas 





Ahora que ya tienes la forma basica de la hoja, puedes 
reforzarla ubadiendo un poco de alambre para que sirva como 
soporte adicional y para darjo flexibilidad, El alambre debe 
pegarse en el severso de la hoja, lo largo del servia, desde ln 
pun hasta unos 1Ó na más add de la baso de la hoja, Este 
lumbre adicional te ayudará a Unir la hoja al Árbol o 4 donde 
esess ci el teen, Para unir el alambre a la hoja, puedes usar 
Superglue 6 pegamento de contacto. Sí uwus un pegamento do 
omtacto, ascgrate de aplicuro sobe uba Auperficies y unir, 
deja que el pegamento se espese y u continuación presiona las 
ox partes a pegar. ¿Si usas Superglue, asegirate de que no se te 
pesuen las dedos a la hoja! Tras uplicar el pegamento, presiona 
lmbns partes entre sí colocándolas entre dos trozos de 
poliestireno o dos trozws de papel de cocina. Sel pegunento se 
extiendo puedes recortar el poliestireno el papel do cocina 
pata separarlo de la hoja cuando csta se haya secado 
aproplalamente. 




















Cuando el alambre ca ya pegado ea su posición u lo largo del 
ervio, la hoja quedará muy sólida, Sin embargo, si quieren 
reforear la estructura todavía más, puedes aplicar una pequeña 
apa de pegamento de poliestireno por lu cara de abajo, lo cual le 
dará un poco más de protección. 





Pasa pintar has hojas. puedes aplicar una capa de Verde Goblin 
directamente sobre la cartulina, 6 ¡luminaria aplicando a pincel 
eco una mezcla de Verde Goblin y Blanco Cráneo (una vez más, 
consulta un libro de ciencias naturales xi no estás seguro de los 
colores y el sombreado smás apropiados). Llegados a este punto 





re Jar ptas con punura na, La colina coso y las torre de ia e ham esculpir  plemireno 


vale la pena recordar que es mejor pinar las hojas untev de 
pegarlas a cualquier btra estructura, AXE serán máx fáciley de 
maneja y el iesgo de dañar cada hoja será munor 


ADAPTANDO TUS ELEMENTOS 
DE ESCENOGRAFÍA 


Aeriormento he mencionado que quizás desees pegar hojas y 
vegetación a elemenwos de terreno, como por ejemplo al tronco. 
de un drbol. Si es mul, entonces podrás elegir el método de 
construcción que uúlices para hucer el tronco, Una forma 
bastante sencilla y dicecta es usar un tubo, adecuado, coro por 
ejemplo, un tubo de bolígrafo. w incluso algún tipo, do tubo. 
trecho de plástico o metal que puedas tener e casa, Esto 
servir como la estructura básica del tronco, 1 ln cual tendrá que. 
aplicar una capa de pintura rugosa, papel de cocina o cualquier 
oa que consideres le dará el aspecto rugoso apropiado. 


Cuando ya hayas hecho eto 10 sólo há ala pogar la vegetación: 
al extremo superior del tubo. Puedos hacerlo pegando la vegetación 
a los lados o colocando un poco de espuma o algodón dentro del 
Tubo para servir de anclaje 4 la vegetación en ln copa del bol 

rra forma de hacer un tronco es usar jade aluminio y algo 
de alambre, Decide l altura del tronco ya continuación corta una 
sección cuedrada a rectangular cn la vejla de aluminio. Dóblala 
alrededor del alambre (acuérdate de dejar un ligero oxcejo de 
alambre eu el fondo paca poder unir el tronco a la bese), y 
blend un clndro similar un tronco, Si queres hacer ramas, 
sa las mismas técnicas, pero, las formas cuadradas 0 
rectangulares han de ser más pequeñas, dejando un poco de 
Slambre en el extremo inferir psra poder unir cado rama al 
ronco. Las ramas no suelen ser sas y rectas, por lo que debes 
¿oblarias según la forma que quieras darles, haciendo un agsjes 
<a el tronco para insta la uma de forma que quedo caca 
sólidamente, Tendris que uni las ramas al trosco de forma más 
pernunene empleando pegamento de madera. Si ay =a cacese 
de alámbre que sobresale, recóral o dóblalo acia amp ue 
que quede aplastado contra cl tronco y pégalo con cata ae 











mos 


A CUBIERTO! 





plásles 


Cuando todas las ramas estén en su lugar, puedes dar a todo el 
tronco una capa de pintura rugosa (puedes necesltar más de una 
capa para rellenar la mayoría de los agujeros de la rejilla). 
puedes cubrirlo con un material como por ejemplo arcílla de 
modelismo antes de aplicar la pintura mgosa, Cow un poco de 
pegamento imaginación puedes añadir cualquier tipo de (olljo, 
con la disposición que quieras, Sólo depenie de li. Sí quieres. 
puedes merclar diferentes pos de diseños de hoja en la misina 
plaua, Puedes mezclar el follaje del ipo hecho con estropajo, 6 
las hojas individuales, rodeando a éstas vun cerdas planadas, 
Mezclando formas de diversos tipos de vegetación. puedes real 
algunas plantas muy extravagantes, ¡idenls para un mundo 
alienígena! 











VALLAS 


El hacer vallas es realimente fil y divenido, Si observas las va- 
las que dividen los campos uo Ly Aranjas, verá que genetalmor 

le son estructuras básicas entre las que so cncuetan foscos pos. 
les.con alambre entro llos. Pura hacor vallas par 
po. aplica este principio háxico. Todo lo que nacesins ex un poco 
¿le la rejilla e aluminio mencionada anteriormente y algo de mu 
¿era de balsa para Jos postes de la valla, Decide lo larga y alto 
que quieres que sea la valla y corta la roila de acuerdo con ello. 
Para los postes, sa ¡madera de balsa de sección cuadrada y de 3,5 
9 $ tm de sección, que podrás encontrar án cualquier tienda de 
modelismo, Sencillamente habrás de cortar trozos do madera de 
la misma altra que la rejila de aluminio, Puedes vaciar l altra 
de difencates accclones de la valla vi quieres pero procura mante 

ner una longirad uniforme de unos 10 uw de longitud. 











Las vallas que formn parte de una obmrucción sólida sobre un 
xmpo de batalla son law que suften daños com más frecuencia 
Para representar eso, sólo tienes que rasgu: una o más secciones 
3 Soblar hacia adentro la rejilla de aluminio para que parezca que 





Fs volls y coménciones e Inn heces ón rus modera de bola, rei de bando para cucho y piezas viejos de modelos para minor 














¿ño causado por Jos 

wvesando la rejilla con 
plo palillos de cóctel, 
10 lápices, 


an sido alcanzadas por armas de fuego. E 
combates umbión puede similares a 
objetos puntiagudas somo por el 
difezemos tamaños de clavos, 6 nel 














VIGUETAS METALICAS 


Si prefieres que la valla esté sostenida por viguetas, éstas queden 
Konstruirso com na lámina de plástico, madera de balsa o 
implemente cartón. Sea cual aca el materia que luyas elegido, 
el método seri el mismo, 











¿Antes de id temgrás que decidir el tnatorial que vas a emplear y 
lo alta que Quieres que sea la valla. A continuación coria con la 
cuchilla de modelismo afuada varia rias largas y estrechas, de 
anos 39.5 mua e cho y ao lo msn altura que la vallo, Para 
hacer una vigueta, deja ina tira plana sobre la superficie de 
Arabajo, toge otra, ponle un poco de pegamento en uno de sus 
extremos y colócala en el centro de la fia plana. Lo que corn 
Intentando es formar una sección cruzada es forma de *T", Esto 
por sí solo puede usar como suporte de la valla, poro si quieres 
puedes hacer un diseño más completo y Formar una sección en 
"14, para lo cual sólo has de pegar orra tira de madera de bolso 
¿nel extremo superior de la secvión en 1" 














PUERTAS 

Liens varias altemativas 5 quierew hacer puertas 4 as vallas, El 
método más básico es dejar e Nueco entre dos postes de la valla 
Que estén bastante cercanos sobre una misma baxo, Como 
alternativa, puedes poner una sencilla barrera como las que 
puedes ver en los pasos x nivel del ferrocarl. La forma más 
simple es hacer un simple pil con usa burrera que pueda 
subire y bujarso, No luce falta que ésta pueda moverse, pero 
puedes hacerlo silo prefierés 





Ono tipo de puerta puede hacerse com una sección de rejilla do 
aluminio pegada 1. un marco sencillo y ponteriormente unida a 
ino de los soportes de la valla por bisagras de curtlina (simples 
roms de plástico con una pequeña sección de alambre pegado 
venicalmente a elos por la mitad paca representar la parte móvil 
¿e ln bisagra). Otros detalles que pueden hacerse can cartlina y 

Sadirse son cantelos de aviso, cerraduras, trozos de cadena y 
similages. Todos ellos pueden uilizarse para completar lo que por 
Jo desnás es un modelo muy simple de haver 














OBSTRUCCIONES 





SOLID, 


Ya hemos visto td que difiezen las obstrucciones sólidas de lus 

frágiles y como puedes emplearlas sobre la men de juego, Para 

recapitular, diré que hay muchos ejemplos que acuden Fácilmente 

la cabeza, como rocas, muros, edificios y emplazamientos 

defensivos (posiciones preparadas para empluzar un cañón Y 
y casarmat para armas pesadas), y muchas más, 











FORMACIONES ROCOSAS 


Puede parecer que las formaciones rocosas sean difíciles de 
haber, poro en realidad son muy rencillas, Todo lo qué tienes que 
hacer es reunir diferentes tamnños de piedras de tu jusdín o de 
ealguier lugar donde puedas encontrarlas, Naturalmente, 
también puedes usar ladrillos rotos, carbón, trozos de plastico, 
eualquier otra cosa «ue parezca uña oca sota al situarla cómo 
vna obstrucción, 








Después do reunir las puedes, coge un 1cozo: de madera y pes 
algunas de las piedras más grandes sobre ella, procurando que 
haya una cierta separación entre ellas, A, continuación pos tm 
poco de milla ene la ase y los piedras, Ln buen material para 
"sar como tal e la arcilla de modelismo. uno sustancia blanca 
parecida a la masilla que se secu coo ol cyotacto com el aire y que 
puede adquirirse en cunlyulertcoda de modelismo, 











Cuando ent seca, puedes añadir al 
para que ln formación rocosa paresca máx natural. Una eee 
forma de ucerlo es sado ina mezcla de pibras más pesetas 
arena para gatos y areno, Eliyo Ur área que quieras hue 
pedregosa y cábrela con una generosa capa de pegas 
"madera. A contivuiición añade un poco de arena para gatos 
elimina el exceso, Si huy úreas donde món pueda sere e 
pegamento, ivuplemente echa más arena pare galos y elimina 
muevo el exceso, Repite cue procedimiento eh otra Area. pero e 

la Ocasión lua arena y pies pequeñas. Haciendo esto no sáb 
Tograrás que el modelo tenga un aspecto más realista, xipo que 
demás cubrir todos lox huecos 




















Con freguencia, las formacioner rocosus co 
agrupuciones Vegetales, como arbustos Y mu que Jurgen de 
entro las rocas. Si quieres crear esto efocto, puedes usarlas iécns 
us mencionadas en las Obsrucciones Frógile, u emplear trozos 
de eierdn deshilachada u pelos de pincel. Todo lo que tienes que 
Iacer es pegar los piezas de cuérda en el rca clegida, cortarlas a 
la lomgitud adecvada y pintrtas. Si has hecho la hase del modelo 
rugosa, recuerda que tendrás que aid la vegetación ames que 
la capo beso final, Después de acubar todo esto, tendrás ma es 
pléndida formasión rocosa para por sobre el campo de bata 


enen pequeñas 

















MUROS 


¡Como los demás métodos ya inencionados, los muros dqu senci 
llos de constulr y es divertido hac einús de ser tealmente 
Impresionantes cando se colocan sobre el campo de batalla 











A efectos de Juego, los muros pueden ses de dox Formas 
¿iterontos, metálicos y de piedra. Ambos se hacen usando Jos 
mismos materiales. básicos, que pueden sor carión pluma, 
dina gruesa 4 Incluo poliestireno de lu4 planchas de los 
echos: todos son baratos y pueden ubtenecso Fcilmente 





Evidentemente tendrás: que decide la aura y lo Jonpitud que 
quieres que tenga el euro, En realidad aólo- as cuentión de 











Ene mano ha 
para ue a pd 









¿escada em el material elegido y pegarjo sobre 
aruba. Pueses orar una forma larga rectal. 
sar secciones individuales y pegurlas ene sí. De cualquier 
xa, ya tenirás la farm búsica del muro y pueden empezar a 
lr relieve 4 la superficio, A parir de aquí las 4Ecnicas a emplear 
penden del tipo de muro que hayas decidido hacer 











Si quieres que lu muro, parezca hecho ds metal sólo how de. 
ca ua capa Tia de pintura masilla plática. déjala secar y 4 
nación pinta ed muro con tn color metálico, Pura los uros 
de cemento es necesatio aplicar pinmura rugosa y talla plática 
paa que lona up aspiro de piedra 











En este punto puedes dejar el muro tal omo ch pues añu 
dir más detalles como contrafuertes, remaches y reparaciones. 

años, En las paredes de piedra los contrafuertes pueden hacerse 
vortando cuñas triangulares de cartón plo 


grueso, ay los muro de 





o incluro cartón 
sal som simples soporis que sobre 
a por los laterales, soportes ue puedes hacer felimente con 
echas secciones de cartulina corendan y pegadas a lo ados. 














Imagina un muto que haya estado eu medio de: la lucha durante 
vana violeota batalla; may improbable que haya permanecido 
iothcto, Para representar esto pueden añadirse Jewolles como 
ctzos metálicos, planchas de metal cubriendo zonas 
derriVidas, agujero Lavisados por proyectiles, y alambre: 
espino en lu parte superior, Los refuergos de acero pueden 
represemarss cortando una silueta dentada sobre cl Iuro e 
ivestando un pequeño Mozo de alambre alvoxtedor sel bone de la 
sión “ilanadu". Las áreas dobadas que han sido reparadas 
iexuradamente empleando plucns metálicos. pueden 
representan con teogos de cari pintados de dolor metálico y 
pesadas un pevición. EJ alambre de espino de la parte xuperior 
del muto puede reprerentacso eupicanio la rejilla de aluminio 
que ya hiermos utilizado para hacer los Asboles de la spución 
bascula frágiles. Corta una larga tio diagonal de sejúla, de 
formo que los bordes parescan cubiertos de pinchos. A 
sominuAción dobla eva ia alredesor un Jópir, rado de «Ja 
Un poes para conseguir una espiral más lurgn. Después puedes 




















pegarla al muro deforma que puscrca ilambre de espioo: Procura 
er cuidadoso cuando masipules el alambre de espino, no sólo 
porque es moy delicado y puede rumperso fácilmente, sino 
Porque los burdes puedén ser bastante afilados y pueden 
Enguera sopa 








rro dale micional que puse añadir a los muros metálicas 
vn los remaches. Estos, harán que el muro parezca reparado y 
¡ue se hayo consruido a parir de Varias planchas mesálicas. El 
electo puedo reforzarse sl usas lilas dobles de remaches y puntas 
vana línea oscura entre ellas. Recuerda también que Jos muros 
metálicos se oxidón Fcilimenie Af ue exposen a lu mayuría le las 
atenósferas, Eate efect puedo representarse añadiendo, cuando 
potes los muros, colores que isíten las manchas de la herrumbre 
y la decolorición que ésta provoca. Esto puede hacerse con 
Tavados de marrones y naranjas que darán 4 metal un inpecto 
oxidado, como si realmente hubiera sido atacado por los 
comento 











Alora ya estás a primo pora pinar lus sccciones de muro, Una 
buena combinación de colones para sréur la impresión de ser de 
¿cemento es unar Gris Codex y aplicara pintel seco una capa de 
Gel» Desierto de Cesiss. Muuminando con Gris Lobos Fxpocles 
bastine diluido. Vara Loy muros de metal hay varias opciones. Sí 
uieres, que el muro purezcs viejo, puedes pintarlo primero de 
negio y posierionmente añadir vacins sonalidados de un color 
metálico. Para que paresca un uro reción cumruldo, puedos 
plicar directamente la pintura metálica sobre el muerda. Si por 
lemple, quieres que el muro paresca de eto y Heero, puedes 
empesar usando Metalizado Holter, aplicar. júncel neco una 
pa de Cora de Múlla, e luminar con Plateaco Midi, 








Otros pequeños falls que puedes añadir Hcilmecte a low 
s00 lo setles de aviso. Estas pueden Incerse coc curó elgzado 
+ panel, dibujando un sieboJo adccundo, sobre e. Orca alerativa 
vencilla es emplear la amplia gama de símbolos Imperiales 
«sponibles en las hojas de culcomanías que pueden tolocarse 
Abre toos de papel u cartlina pitos antes de colocarse sobre 
+ muro, Puedes poner un icono sugerente como un gráneo y el 




















águila Temporial, 





liga esritual 
a infinita do señales posible 





ado debajo. Do hecho 











¿Todo loque tenes qu hacer s usar la imag naci 


EMPLAZAMIENTOS 





Los emplazamientos. son posicioges preparadas para silar ur 
S) quieres preparar el modelo. de un 
e us obra cogi 


rn complicado como prefieras. ÁL 














"lvel uds básico, puedes construir una porción defensiva hscha 


a Dase de sacos terrerós, que 





ólo protegeYa a un par de 
bro extremo de los nivelos de 
>plicación, puedes construir una cusamata defenmiva emtcra 
Como ejemplo, 








aplicaron ves 
emplazamientos más sencillos, que xólo strve para proporctonar 





Lo que tratas de Inst es proporcionar cobra 0 una sour 
dle infantería, Lao ninia que necesitas suficiente espacio don 
tuo de la construcción par 








olocr co peas de munjatura, ba 
ds una de as cuales con uta medida 





cotimadamente 25 non 





de diámetro, Por ell tendrás que cortar una hase par el suelo de 
yonki madamente unos 70 x $0 
mente grande como para y 





a lo au 
Ala de po 
o ox macros 
ión de mu. Pura hacer (09 don 
/ material clepido de SÓ mm de Jon 
1d y una altura adecuado, por ejemplo 20 mw. Srl grosor del 
material es, por ejemplo, de $ mn, tendrás que cortar ln Joni 
¿dl muro from de 70 cu más 10 mu adicionales para permitir 
¿que les $ mim de cua extremo cubran el borde de ls 

yules, Para unur ls nésclomes de nuro, tendrá 








vn su interior, Los muros pueden hacerse usan 





«que yn hemos descrito eu ls 
































¿ue emplear pegamento de madeca o pagamento 
de cuucho. Para low rmiros de cartón puede, emplearse ¿ste 0 un 


pegamento de impacto. El modelo del emplazamiento puedo 








completarse de La mismo fora que 
¡exciún ante sobre muros, eligiendo 
metálico, Si quieres añ 
y reparadas, señal y alainbre de espia 
inuiros. sólo llene «que consultarla sección sobre mur 
las cnica ll deits, 

















CAJAS Y CAJONES DE MADERA 





inadera también son apropiados p 


emplearso como obrtruccionss sólidas. Puedet construirse cue 











aríón, madera de brisa, 0 cualquier material que crea 
lecuado, Para hacer uno caja currada sío Iuee alla corta 
scls piezas de cartliaa o madera de balsa iguales y pgarl 
entre sí. Naturalmente, puedes haser la caja de form 


revtangular, w incluso hucor cajus de formas y tamaño: 
para tener ejer variedad. Los detalles adicional 


cillas o cerraduras, pueden añadirse pal 














ousgulr un aspecto inds realista y 
neral; incluso puede 

¿omo as asadas st «dvertencia. También puede 
oimtrlas para que puc hochiy de 

petal, Si colocas las: cojas que hayas 


nayor detallo su pu aspect 
volocarse una O var 

















art. mae, 6 inclu 

hecho más 4 menos 
ordenadamente solis una buse y añades un y 
en los ento dy cematrald uo elemento ale <oh 
buy convinccee para pus batallas 















Los cajones dé madera sg hacen de forma snulas 4 los pos y 
Uisicamente wan las misas Eócnicas, La úuis 
mes de madera parecen má 
de balsw, Lio que cold 











gen com inuder 
impresión de 
planchas de madera, Mara lograrlo uicbe construiras la forma 
basica deljonjón como ya se hu explicado para el 
ajos, y a continuación hacor ua eri 

de tales tn una, cuebil do e 











0 de la 

yy la madera 

proferimt 
hacer estas juar después de hubir anoiado: lu Cono bi 

de la coja, ya que entonces podrán hacer las tublas má 
similares, Eóo cs simplemente Uta proforenola; sy quiere 

semper un sistema difcrcale, alelante, Coto 

jor derallos adicionado 

chino bisyras  remacihs dle 

También puede 

empleando ta 

ados pimida 




















de cinta atlante negra 0 cia 


IN 








l Norma peneral 
lenicas, pat haker u0n gran cnucidad 

el aconografía:para bus barallw 
Waehisewmat o Warhammer 40.000, 4 ¡ola 





que el tamaño y el espa 
disponible para ni mesa de juego determinará en 
giran edad el po do erre 

pra a 














volveré a examina 
vlgunas de las sémola deneritas aquí dund 
consejas e In ins detalla 

forma de construir algunos clemor 











de los que fuedos ver en vada múmero dl 
ovista White Dowat 


E nico consejo que ilmente ho de 
quel que me pue 
gin lo 








La mejor forma de aprerider 4 
clcmento de 

que inve y lo que no sv. 
¡que se emplean son gran 
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UZ 












LOS ADEPTUS ARBITES 


Por Andy Chambers 


"Vie emma en un 0104 le plain vencdas 
le muros y alambre do gunos sóla galan de llos para. 


cio 4 ala alv bd marras lguna | 

dy iarid para parla la IMA Y Escuri d 

cr que dx ls perenete ha cal lore Caras y 
calado esucar u vecudones a (00 £lómaros. | 
de o os os ola ea cr un odo 1 | 
que ellar 0 pueden vor aiViomnibl. Juno 61 
¡Gober alma Nao de aga y no Hon ala qe | 
Púa 0 ab nn Jal o As, 1 o impo 

Ma mos compra or 00d DOM nop e la 
remiberramos. Ka. Ario. que. femein el ba en | 
Ines lc Alcor | 
| 


Vorkus Zola ke smres de so agrerro, par sesion 
persas conil Ene es Hum 


Lao Adepa de La eye y 
Tos perros guamblanes del inmenso Impero de la humanidad 1 
Imporlo, cs una spciedad en la que la tebollón y el desliga lu 
voluntad Imperial se consideran Crimenes Contra la umavidad, 
Los Arbltradores son los impluenble 


Artio son Jos gustdiane Taypories y 


y siempre vigilamiox 
agentes que representan la protencia del imperio, presencia que 


11 los gobernadores planetarios pueden hanorar: No puedet ser 
bo pmenazad 

ellos, Ls hecho, los Adeptas Aybitos xs aseguran culdadosamento 
de quo sus miembros 10 presten mus servicios cn su 
matalos, nl cn oingán planeta que 


encuentro 1 menos de doce 
os luz de pu ligar. No se comunican con la ciud 
usado es ubeolutaruente necesacio, y solo salen de 
Fortalezas para asuntos oficiues 


Sin planeta se rebola post el Impori, los Arhitradores 400 Jos 
prlmeros au entran en combate corra los traidores, Con Ire 
¿cuencia la» policnadores rebeldes ordena la destrucción de la 
foraleza de los Adepiua Arbles cn xu pl 

¿ao de ruición y ds inicia una despiadudo batalla entr Las fuer 
204 de defensa planotaria roboldos y los Arbi 

parecer que la desigual lucha 

Arbtruduines unta au nudo entero os condenada 4 ser torta y 
de resultados inevitables, pero las Jueces eur: bien entrenados 
para cumple cow su misión, y siempro están preparado 


te unos pocon centenares de 


Durante la rebelión de Acha IV, low Arbitradoros sesistiron en uu 

tras os cuales escaparon par un 
ato e las peneradores de energía 
We la exodad - colmenas Al resislcron durant elo las máx 
des se destrule los generadores en 


fontalees duro vetulistete de 
nel secreto y capturas 


ome. e el 
reducto de los Jueces era cllminado, En el momento en q 

Copiulo de los Uliramarinos llegó par uplawtar lu rbclión, oy 
Marines Espaciales desculwiera que el veino por sien de lus 








ADEPTUS ARBITES 


defensas planetarias de Ichar IV estaban inoperaivas y pdiero 
mar un asalto directo contra el nácico de la ciudad — colmena, 
reduciendo la duración de exa la campaña x tan sólo dos meses, 
En realidad, los Arbitadoros sólo tienen que resistir hasta que sa 
Astropata ha transmitido el mensaje de petición de ayuda 
en Horas móviles de astronavos del Adeptus Arbites que 30 

cuentran permanentemente en ost aresponder a — Las fuerzas del Adepius Arbites cuán doliberadumeal 
valquie lamada de auxil rex de las. EQuipadias que las fuerzas de Defensa Planetara y que la C 
leyés del Emperador. Por supuesto, están respaldados por todo el— Imperial, para desalentar u cualquier posible atacante 
poder sulicar dl Empero: los Capítulos de Marines Espaciales y — Atbitrador está equipado con una Armadura de C 
los regimiemos de La Guardia Imperial esti umbién dispuestos — SOMPIeta, lo cual le proporciona una tada de salvación 


para aplastar hata la más feroz de las rebelione 6 en 1D6, Todos los Arbiimóores están además equipad 


Los Arbitradores están igualmente preparados para enfrentarse. — "YA Pola oler como aemaerto norma 


«ona los onemigos de la humanidad en cuso de una invisión — Además de csto equipo básico, el armamento específico de la 
Genestealer, ana incursión del Cuos o un ataque alienígena. 1 icusura de Arbltradares varía scgún su suis. El armarnert 
bien armados y rigurosamente ádiestrados Arbitradores son — más frecuente para los grupos de patrulla, ejecución 
ropas exvelentos y las Escuadras de Jueces pueden formar la escuadras de urreso son los Holere normales. las Escopetas 
«columna vertebral delas fuerzas de defensa planoturia, Es frónico — Combate Arblte, discudas especialmente para lor Arblirado 
descubrir que los gobernadores planetarios que han vonspirado — Lan tropas de choque Arbites son desplejudas con frecuencia 
comira el Imperio durante años son siempre los primeroy en comotrupus pesadas de asalto. y están eguipadas con las 1emiblo 
peces ayuda cuando llegan los Orkos, Porras de linergía y Escudos de Supresión 


La escopeta de omite Arbites es una escopeta convencional van varas mejoras que le purmil disyuras pos capasiales Ue 
riumación de la que sólo dispone el Adoprus Arbirs, Además de los proyectiles sólidos y de postas mormales erpleados por cual 
¡uier escopeta, los laboyatarios dol Adeptus Arbises han desarrollado el provsotil perlorante con punta se Asume “de 
Efecución", erendo para la hsquedo y la destrucción dle objetivos más cesiones. Evo solisicado proyuchl contlens un pequet 
¡erolro robútico que se qula por Ja señal energética del obje y Jo busca con increfble puntería, Bate lo ce inuaición hace que 
la escopeta de comba Artes ses un ama realmente ¡muy Mexibl 





rave Solido , m Niagara! Los proyeclsaálidos tenen una Púersa de 4 los proyectiles 
e Me postas tan sólo una Fuerza de 3, pero tienen un dre de 
electo de Mt, Los proyectiles de EJecuetón enc von 
¡Sn Fuoraa de 3 y una tirada de salvación por armadura de -2. 
de Ejecución inguo Alinds tenen 11D de modiDicación a lu poniracion de 

blindaje cont etículos y edifico. incrementando, su il 
de penetración a de10621D4, 


Proyect de Portne 3 0 Jon 


La go ana que porcón los proyectiles Sólidos y de Poktas 
hice aue SÍ un vbjetivo ev alcanzado pero 1 nero al objetivo Puesto que sigue la añil cnerpérica del objetivo, cl proyectil 
sea emmpusado 5 cm en dirección opuesta al que fa disparado y — 04 Ejecución puedo disparkrse Incluso, conte ubyetivos 
¿tigo dl suelo sie bic uy roto e da an má tirada de ocios, siempre que stos hayan sido detectados, E] pungecti 
1D. Cualquier miniatura derribada al suelo tendrá que Jawertr o Ejecución cs especial porque cuenta con un mádificador de 
sl siguiente (ns de movimiento poñtiéndoso de nuevo en pie. +11 impactar largo olcunce un «| coro mlcance: Esto 
Tes e Cuesta que esta gl La o li ls Ip morra debe a que el pequeño cercbyo rito no puede empezar a 
les. mo a los Aehículok, sobots, Fxterminadores 1 Armaduras — segur al objebivo hasta gut a recorrido vanos Actos. 


Modifiendor 
Manición Corto ara Impactar Tirado —— Penetración 
Micance ce Corto Alcamer Largo Alcance Fuerza Heridas — deSalvación — Armadura — Especial 











ADEPTUS ARBITES 


luna osea de Arbitradones está 

taalmente con Un armo especial de las grandes 

xialcas de los Axbhos, Li elección rus combo es 

a que éxto ofrece una enorme flexibilidad 
escuadras de Arbites también tienen 


inadas Ue tipos espaciales, como las de 

nico, atesmotizanies y asfixlaotes, que 500 muy 
y mulivades y capturar cima 

contra las tropas 


también 
rmprobado que son moy e 
al equipodas como Orkos y Grerihin, adoradores del 
hermanos de progemo Gencstcaler 


de Cosabute Arbites), su gran potencia de fuego4 
seo, las escuadras de Altites pon Especialmene dales 
ia en terrenos denso 

sumo delendicndo puntos y 
almente efeotivas en la lucha urna, donde el peyueño 
de cada escuaura les pormte aprovechar al máximo la 

cuadras de Arbites son ni 

y pueden rechaza 

« disponen de upoyu de urmas pesadas. 


ARUITRADOR VETERANO: Espcial 


1 Arbhradior Votorano es un combatiente terriblemente 

magrudo y experto, En 4u presencia, los Artiradoros harán 
alquier cosa fura cumpli su misión Gon éxito, Cualquier 
«undra de Arbltradores puede comiar con un Her de encuadra 
+bitrador Veterano por 410 puntos. 


Piposde Tropa MM HA MP 


da 
Pistola Boler 

Armadura de Caparazón (Tirudo de 
Salvación 4+) 

El Aibiirador Veterano puede tehor ut 
¡carta de equipo y cualquier combinación 
de ispuipo permitido por la Js de egalpo 
del Adepiik Abit 


ARMAMENTO: 
ARMADURA: 


LQuIro: 


ESCUADRA DE ARBITRADORES 70 puntos. 


Los Artitradores son los implacables custodios de: La justicia 
Tmperial. Sos incansables en su dedicación a su deber € 
infloxibles.en su lealtad al! Imperio y el Emperador de la 
Humanidad. Los traldores y sriminales viven atemorizados por 


su continuo Viilancia y por la rápida ejecución 


MA HP FOR OMA A 1 
az) 1 


Yipo de Propa_M 





Arba m3 


TAMAÑO. 


DELA ESCUADRA: Usa escuadra de Arbiiradores cs44 


compuesta par cinco arbitradores 
ARMAMENTO: 
ARMADURA: 


Pistola Bolt 
Armuduca de Cuparazón (Tirada de 
Salvación Ae), 


EQUIPO: Cualquier miniatura puede equiparse 
a armas de asalo o básicas adiciona- 
les, escogidas de la luia de equipo del 
Adeptus Artiles, 
Ju vos urrus slogida de ente las de 
ales e la Hita e equipo del Adepuus 


Un Abit puede eya 
ln speción de armas 0% 
Abla, 

Toda la exouadra pue sn unn combinación de La siguiennos 


ruda 
Cirinados Autismo 
Cramadas de Praymentación 
Osanala Terol 
Ciranadas de Fogonaro Fononioo, 


TS 


10 pranos pr escuadra 
10 puntos por suadra 
AS putos por escuadra. 
10 puntos por esuuadrn 


10 puntos por escadra 


APOYO: Un oscura de Arbitradores puede estar montado en 
iotocicleti a un ste adicional de +100 pus, o e un Ao 


¿un coste achcional de 480 patos. 


ARMAS DF ASALTO. 
Una miniawra puedo oqlparse con cualquier numero de Arm 
de Asa 

Fpida de Knergta 


Porra de livergía y Escudo de Supresión 


¿6 pumas 
O puntos 
ARMAS BASICAS 

Una mintara no puede equipar con una Arma Básica. 
alter 3 
Escopeta de Combate Mie 3 
ARMAS ESPECIALES 

Lía mita sl pued esta Arena Especial 

asii lamas 'e 
Lazagmuoadas con gran 

de Frugmentación y Pertoranes 10 


Para baclale granadas Asisáaes part) alero 4 puntos: 


Pax inclui grawwidus de Fogomugo 
Folónieo par el anterior + pumos 


TOS 
Ráffesle Fusión b 
Rif de Agajas. Ñ 


Ric de Plasma b 











Orcos y Goblins es el segundo 
volúmen de la formidable serie 
Ejércitos Warhammer. Este 
muevo suplemento para War- 
hammer está repleto de infor= 
mación de trasfondo, historía de 
las razas de los Orcos y los 
Goblins, ilustraciones y un 
extenso Bestiario, También se 
incluye la Lista de Ejército 
completa, las reglas especiales 
para las fuerzas Orcas y Goblins 
en Warhammer y una selección 
de nuevos objetos mágicos. 


EJERCIFOS WARHAMMER: 
ORCOS Y GOBLINS 


Este manual es an suplemento, impres: 
cindible para Warhammer, el Juego de 
Batallas Fantásticas. La hixtoriu de las 
razas Orca y Goblin se describe con to: 
do detalle, dedicándose secciones espe 
eñales al ascenso de los máx feroces 
Señores de la Guerra Orcos y Goblins, 
ASÍ COIMO 4 Sus MÁS voraces Bestia en 
busca del poder y la gloria 

Lar Lista de Ejército: La completa lista 
de ejército pata los ejercitos Orcos y 
Goblins incluye a Orcos Grandotes. 
Carruajes tirados por Lobos Goblin» 














[EJERCITOS AAIRAIAnAA 


ORCOSyGOBLIN 



























WARHAMMER Carruajes tirados por Jabalíes Orcos, 
Su Jinctes de Lobos Goblins, Orcos Jinetes 
Eq de Jubalíes, Orcos Salvajes, Goblins 





Nocturnos. Goblins Silvanos, Trolls y 

muéhos tipos de guerreros má 
También se presentan las morúáferas máquinas de guerra de lay razas Gablinoides, conto los Lanzadores 
de Rocas, los Lanzadores de Virotes ó las Catapultas de Goblins Voladores. 
Se incluyen también en la lista las reglas para incorporar a Héroes, shamanes y monstruos a tu ejército. 
Una sección independiente de Ja lista describe a algunos de Tos más grandes Señores de la Guerra del 
púsado y del presento, incluyendo:4 Grom el Panzudo de las Montañas de la Niebla, Gorbad Garra de 
Hierro y Azhúg el Carnicero, 








Las Reglas Especiales: Se incluye la información de juego completa para emplear todas Tas armas 
especiales 'Orcas y Goblins, así como. a todos sus tipos. de guerreros especiales. incluyendo u Goblins 
Voludores, Cazadores de Garrapatos, Orcos Grandotes, la Vagoneta de Ataque Snorling, Garrapatos 
Saltarines Ue los Goblins Nocturnos, y muchos más, 

Y Además: una extensa y vistosa sección de “Eavy Metal que incluye 
montones de fotografías de las ejércitos Orcos y Goblins pintados por 
los pintores de ministuras de Games Workshop. ¡y un formidable 
informe de batalla en el que un ejército de Orcos y Goblins se enfrenta 
en batalla contra un ejército Enano! 
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¡DREADNOUGHT! 


LAS ARMADURAS ACORAZADO 
DE LOS MARINES ESPACIALES 


Por Andy Chambers 


Las Armaduras Acorazado (o Dreadnoughts) son enormes máquinas de guerra, dos o tres veces más altas 

que un hombre y con un peso de varias ioneladas, Mientras avanzan con grandes zancadas por el campo de 

, los disparos del enemigo rebotan como la lluvia en su grueso blindaje cerámico, la muerte ruge des- 

¡das en su enorme estructura y sus enormes brazos 

'metálicos aplastan y destruyen a todo enomigo que se Interpone en su camino, Ninguna ofenslva importan- 
te empieza sin que las Armaduras Acorazado abran un agujero en las defensas enemigas. 


Las reglas completas aplicables a las Armaduras Acorazado se presentan en el reglamento de Warhammer 
40,000. 


Las Armadoras Acorde sueles confundiras con. robots con. les magnáticas que forman fos "inúsculos” de ly equina, que le 
crrmadurós de combate de: gras tarnaño, De hiccho, su diseño es — permiten andar y manener el cquiibrio cun la miso fcilidad 
parecido m1 de ambos, y al de nioguno. Las Armaduras que ut ser vivo, E uni criatura inellgente la que abrerva por lor 
Neoruzndo nom únicas, ya que cada una comen « una única cria- visores micos de ln mui yla que mueve sus antembros, Una 
y inteligente, cuyo sistema nervioso está permitbenmemente (n= vez la crlra es integrada al iserio de la Armaduia Acorazado, 
verconectado con tna pra cantidad de fibras eléctricas y espira- —— ya 10 podrá abandonar su sepultura do metal y sobrevivir Esti 
¿estinada a una vida e coma intorminable que: se prolomird 

Justa que qu caia móvil rsulre destruida, 


Lar Armaduras Acorizcudo de luv Marines Espaciales son 
probablemente uno de los modelos más uniguos de Armaduras 
Acoruendo que exiten; algunas máquinas llevan en servicio 
¿fecenas de miley de años, dende la Era de los Cooflictvs, Las 
Arinaduras Acbrazado, son máquinas complicadis que requieren 
materiales y habilidades especiales para podér construirse, Y 
todas las Arnduras Acorazado de los Marines Espaciales son 
pevereniludas por ellas mismas. yu que el arte de un construcción 
está casi perdido, El opecudor de cada Armadura Acorizado de 
los Marines Espaciales no.es un Marino Espucinl normal sino uno, 
de los Antiguos, un guertero Marine Espacial heroico, 
moralmente herido en combate hace mucho Lelpo, y al quo se 
Je voncedió el hantr de comi seviendo al Emperador como 
usa inmortal Armadura Acorazado viviente, El cuerpo del 
Antiguo está encorvado en posición fetal dentro de la Armas 
Acorazado, con au nistema nrvioso cumectado directament 
Sistem de lu máquioa. De esta forma cl Antiguo sonco es UN 
cuerpo de motal quese ha convertido en dv sarcó(a 


Los recuerdos de ulgunos de los Antiguos se remnoutan cientos 
dle siglos. a fundación de su Capítulo y a qu star Imeial. Por 
sta cauto son reverenciados por los demás Marines Espacioles, 
mo sólo como poderosas puertoros sino. como “antepasados que 
¿esalían al paso de low siglos y como tecipos vivientes e bat 
las que tuvieron lugar hace siglos. Las Armaduras Acorazado 
qué todavia sobreviven son mantenidas cuidadosamente y rara 
¿as siempre que es preciso, Si una Armadura Acorazado de los 
Marines Espaciales es destruida en combate, los Marines 
Espaciales lucharán con gran ferocidad para recuperar sw cápsula, 
de forma que su ocupa pueda reporar en el iuusuleo del 
Capítulo, La propia Armadura Acorazado pudrá sec reparada y 

paca orro Marine Espacial agonizante qu e convertira 
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| ARMADURA ACORAZADO 
DELOS MARINES 
ESPACIALES 
ANGELES SANGRIENTOS 


Lar Armiduras Acorazado de los Muxines Espaciales 00 
a personificación del espírito de lucha y de la heroica 
historia del Capírulo, Alo largo do los años. sucesivos 
Marues Vapaciafes han luchado durante uy últimos amp. 
sepultados Metro del enorme caparazón biiedado de las 
Ajmaduras Accrazudo, Las hazaños y honores logrados 
por as Armaduras Acorazado son grabados titualmente ed 
la propia ariadura: por los aricieros del Copltalo y los 
Tocnosacerdotes- Las Armaduras — Acotazado 
execmadamente angusa están por, ello completamente 
cublenias Ue grabados de honor. Insignia y otóns marcas 
ue aludes 4 las granos juin ovadas y cabo en el 
pisado, 














Aumenndo hay seccionen itras de ermadura cubpcrtas do 
prabados y simbolos que describuo carué hazunis del 
prendo, 1) gran estandarte que se Jovanta orgulloso por 
nina de la Armada Avotarado os un honor asignado al 
Marine Espacial que entá sepultado cx su interior, Cuando 
mo Finalmente preso, as uulocuri un nuevo extandarte 
para iicar Ta nyconiión +8 4 sueno 
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ARMAMENTO DELA ARMADURA ACORAZADO: 


ay Armaduen Acurazado de ly Marines Espaciales cs uno de 
los Nebíeulos máx destructivos que nonca ha ueado el Impera 
Su paplciura de construcción extremado 

1 de 10M NOS esfuerzos y proporciona see 
Tolniduble plataforrón desde la cual puede disp 
pricticamonte oualquier arma pesado. Ed armaron 
Armadora Acocazida <órbilo abilualmene usa pra 
pencas de (ue a lago distancia con ¡norglor ares 
Sombale Cuerpo 4 <uispo. Sin embargo, croacn yo 
smibinacionep de armamento más especializa. Tee 
¿lutrado, por cjemplo es ama satlano ope 
¿seal ospocinimentopara los saltos 



































ARMADURAS ACORAZADO 


AL igual que la mayoría de Armaduras Actruzado, las empleadas 
por los Marines Espaciales tienen configuraciones variables de 
vales e aemamento co los brazos. Esto facilita la dci conver- 
sión de uña Armadura Acorazado a Judo uno serio e urtis dife 
rones gue se adaptan específicamieme n las diferentes simaciones 
túbticas: Las amas monsidas en Iny Artnaduras Acorazado de los 
Marines Espaciales som aparentemente ssilaces y fs armas pe 
«adas usadas por log Marines Espaciales los Marines Espaciales 
Extermbtadores, Sin embargo, los sistemas de armas de las 
vimaduras Asorazado som suneriores en Varios aspectos. ya que 
su construcción es suás 1ubasta, una mayor Carga de munición y 
mas de puntería más solfsticados. Fs mejoras están pur 
cialmente representadas cn la Habilidad de Proyccrllos superior 
¿e la Armadura Acorazada y en su enpacidud paro mover y dispa: 
rar armas pesados en el mismo tumo de juego, pero también de 
berán aplicarse lay shyuientoy reglas especialas a la armas de Jas 
Armaduras Acortado de los Marines Espaciales 


Cañón de Asalto y Bolter de Asalto 

Las cana más frscuentes de los encasquíllamientos Al efectuar 
fuego sostanido coo lus rimas coma cl Ciión de Asalto y las 
Boltes do Asalto son la munición defecmbr 

de lor vomponentes, e la demora eu la expulsión de Ju 
cargadores voctoy. Las Armaduras, Acorarado delos Mos 
Espaciales cuentas con a pulilcudo Sigena ds alimentación de 
InUnición, Cow capacidad para miles de proyectiles para wis armas 
¿e fuego sontenido, Este sistema cui combinado Con tun sistema 
de reltigeración por nitrógeno Mquido y Un ullmeniulor de 
Munición flexible que Hievotmente empuja los proyectiles al 
lusertor de la recámara. del armo y expulsa cualquier penyectl 
¡electo antes de que pueda eucasquílla el mscunisino, 


Para representar la acción de estos sistemas, las Armaduras 
Acorarado de los Marines Espaciales equipos con Cons, 
Asallo v Moltors de Asalto podrán ipnotar el primer esultado de 
licasquillado ubienido en los dados de fuego sotenido, cn cada 
turno. Esto quiere decir que ua, Holter de Asalto MUncu ye 
ncasquilur l está muntado cn xa Armadura Acorazaco y un 
Cuión de Asalto ¿ólo se eocangulllará si vo oliienen dos, má 
resultados de encasquíilado en la misrog rada, Sin embargo, sí 
tn Cunón de Asullo Obtene nos resultados le encisquillado om la 
misma tirada, Sato emallará, iguálivente, desteuyundo 
automáticamente cl Catón de. Asalto peró blo causar ainpu ctro 
festa negativo ul xo de la Armudurá Acorazido. 


Lanzamisilos 
Aunque algunas de lle Armaduras Avorazado de los Mariner 
Espaciales más antiguas están equipadas con lanzaniailes 
normales, la mayoría lo haa reemplazado poe wa lavzmmisiles 
espectal cupuz de disparar salvos Y que puedo lanar hasta tros 
inisiles simuluícamento, Por desuucia, el Landumióiles está 
equipado con un sistema de guía poco able que: veces sólo 
consigue segadt a alguno, o 9. ninguno de los objetivas 
“adicionales design. A. par de too, Los Cómundanes de los 
Cupítulos de Murines Espaciales consideran pencralíments que la 
parten de fuego adicianal del lazammisis compensa la fala de 
Fabilidad del sistema de puunería, 


Cualquier Armadora Acorazado de los Marines Espuejutes 
equipada con un loncamiiles puede optar por efectuar vo dispora 
di. La decisión de disparar ino andanada 

o% de efectuar la tirado de dados, Sisa disparo 

da, tira un dado de luego sorenida: el resultado 

el mimneca de uisilos efectivamente disparador. 

xa un truda para impactar tndegendieme para. cada misil 


bilis pueden disparatse contra diferentes abjolivOs, pero 
> podrán estar separados catre al qu mis de $ centimos. 

a ¡a andunoda debe xer de misiles de Fragimentación o. 
Pesforamts, no una combinación de rmbos pos.S) 4 obticne an 


resultado de encasillado en el ndo de fuego sostenido, no so 
«ispirará mingr misil y10l Janzamminlos quedará afectado de la 
asma formas que un aru dle fuego susuenida, Esto significa que 
el lanzamisjles (peca vo las Otras armas de la Armadura 
Acorazado) va podrán bir luego en la siguiente fase de disparo, 
ue tondeá que iuvinticse en “desencusquilla” cl sistema (o para 
ser más precisos, que la Armadura Acorazado invertirá an 
relnlclur su sister o punteria. 


Multicañón de Fusión 
Las armas de Fusión normales dispar un hay de orgía bustamte 
denso que alemnra 1) úbjctivo e invanáicamente lo scumete y u0a 
tempera extrema, hasta el putto de vaporizarlo explocivamen. 
vo, Lan Armuduras Acorazado de low Marmes Espaciales cuentan 
sun Mulicaión de Fun con un foco Vara que permite vir 
iar el groxor del haz de energía. Con éxto se sacrifica alcance y po 
seucta para poder someter un área as extra 4 una temperatura 
nds elevada: uún, Esto es particularmente 4 en los combates 
¿uerpo 4 GUETpO Contra grandes musas de tropa enemigas. 


Cualquier Armádora Avorazado de los Marines Espaciales 
vquipoda con un Malticagós de Fusión tien la aleroativa de 
disparar con wa haz más esteecho, produciendo los efectos 
pormalos del Mulucanor de Fusión, v disparar cop un haz ancho, 
produciendo los cisimos efectos que un Lanzallamas Pesado, 


Cañones Laser 
n sisters de avs frecuente en los Armaduras Acoruzado or el 
compuesta por des Cañones Laner cm el mismo afuste, Se trata de 
yo sistema de armas muy electiva para desruls veblculon y 
Foyificaclones y Jurgwcalcance, Los ds Cuilanes Lanor cuentan 
Gon un soflaricado sistema de rastreo: que puedo aislar e 
ideniiicar as diferents Seur del objetivo. Este sistema permito 
¿4 Armadura Acerazdo colocar ps Uinpare con una precinión 
¡ritmica alicanco el área deseada del objetivo. 


Cuniqulor Armadira Acorazado equipada con den Chone Laser 
elec normalmente la Mendo. pura impactar SI ae comio 
Funpactor comi un velcculo, deberá tieso 1D pato determinar 
la localización del Impacto como os hobiwal; el jogador Marine 
Fspacial pu stonices sumas 4 0 restar | al resultado de la 
girada e localización: Así, por ejemplo, si won Armadura 
Acorazado Impacta con nu a un Prsdator y obtiene una fiado de 
pus la docalización, norinalenente habría aleuendo uno de los 
canon Me barquill. Sin corpo. sl Jugados Maine Espoclol 
puede optar por sumar 41 a a Hada de localización para oblener 
un Gsleamenndo a torreta) rest yl aca oblerjando 103 
(alcanzando el habitáculo». Sin ambargo, top on chenta que 
iustarido La rada e localización s Imposible nlnzar ut dra 
le té culpas una alipuión 


Puño de Combate 
El puño de combate instando eo las Armaduras Acuruzados 
cuenta con servomatorós extremadamento patentes que le 
permi agarcar y despadazas y sus oletvon. Est cs Imáy UU 
pura doxparrar componente de vehículos, causando dado 
atastróficos en el dra maca 


ZE otaque especial de desgarro tun <0lo puede crmplcarse sont 
trús vebiculos. incluyendo otras Armaduras: Arado; Lay 


cada des Impactos csusados normalmente. Pur ejemplo, sá Ja 
Armadura Acorazado está luchando én combate cuerpó y cuerpo 
o ana. Armadura Acorazado Orka y vence Sn cl combate por 
¿dos puntos, puedo optar par sacar low impactos normales o por 
desguerar. SÁ a Armadura, Acoraado'extd suncando, causaría 
¡ormalisl tres: Implotos, poro puede uecidir haver un loque 
dle desgarro y aunar Un Jmpueto pormal 


Para rosolvor un ataque de desparso, el Jugador Marino Espuctal 
designa ana sola dres del objetivo, La Ammadora Acurazado aya 
ta 4 fea e Intenta arrancarla, Efecto uni laca normal de p- 
ietrución, SI el diva olegida es penetcada, esa Arew queda desg 
rado; efeculo la tirada para determinar los daños normalmente, 
iplícudo un modificado de +2 en la subia de dios. 
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Capitulo de Marinos EspaciaJos Angeles Sangriento xulto de un grave delega en su catrucura genetica la Compadíd de ln 

Muente es vu Invitabio resulto, Todos los Márines Expucialos ostin creados en pure por implantes de mintctiosas estructuran 

cnéticin modelo, Exts marcan el desurllo del Marino Espacial, preparando su cuerpo para las 1rasplamies de Organon y el 
¡00 entrenamiento Fey paq requerido para hacer e cada quevo roca un Marine Espacial 











Sin cmbargo, lw estructura genia modelo de Jos Angeles Sanpricntos tiene ln defecto y nunque low guerreros dol Capítulo po 
lau Imovalleros como los de eválquicr wo, todos llovan eya. defecto: en sus genes. Eo la víspera de una batalla, algunes de los 
Mavites Espaciales púesien veexe afectos por el Cilapto de hu estructura genóuca: de inmedialo entoquecon de rabia y una 
serncional se de samgre les Justina, Todos los Antclox Sangrientos ey esto estado descutico Inmedintamente que la llogado su 
hora y buscan la absolución, prefiriendo una muerte horotés en la Batalla autos que unirse indefinidamente en una loci 
desplacicda. Atormentados por vistones del pasado de sw gran Erieparca Sanpuinivs, los Marinos afsctados pintan sus armadura 
olor sopa wadbache y pins srundos crucón roja foro: ella comer símbolo ue lus heridas mortales do «u Primarca, Lo» 
Aruficieros del Caprio, pinan cuidadosamente sfrmbolor de cráneo y suwgrs sobre llns, micras Jos Capellanes entorian el 
regi 

















Cuca Marlne Enpuctol de la Compania de lv Muerte prefiere lucha von Las armas cun las que cs más experto. Estas e pitan do 
ojo y vom bendecldas porel Capellán que lex acompaña: La misión dol Ciyclldo Gs gubar y dirigir en la balla os enloquevidos 
Mártnos Hnpacales de la Compañía de la Muerte para asegurarse gue su sacrificio final o no produce en 
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a quede más sólida, lo recomenda- 


ito de a tajota sabre El ames ce recontra. 





queres que a 


pos la mita o argo del línea de puntos, Pon una pequer 


ies, Sig 


lees emplear un trozo de carón (como el de Jos paquetes de cergales) y pegar ambas 


apa de pegamento por la parue de uás dela tejta y presiona ambas mitados cu 


Para montar tu tajea de vehículo. fotocopia la tarjeta do ct vehículo y dóblala 


por esva- AAA 
inca 


Problar 


de Asalto con wa ángulo 


ángulo de disparo rosal de 90" 
o 

Dos Cañones Laser con un ángulo de disparo frotal de 90" y un Lanzamisles 

ángulo de disparo Irontal de Sd 

La Armadura Acorazado puede equípane con Descargadores de Granadas cargados con 

grasas ce Fragmentación v Cegadoras a un coxe adicional de +5 puntos. 
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le ss emplear un topo de cartón Coveo el delos paquetes de cereales) y pegas ambas mitades de la tejen sobre dl antes de recomaria. 


bl 


Pasa mowtar ts lajeta de vehículo, fotocopia la tarjeta de eto vebculo y dóblala pora mitad alo largo dela linea de puntos. Por una pegacáa: 
apa de pegamento por la parte de atrás do la tarjeta y presiona ambas mitades entes sí Si quierta que la reta quese más sofia, lo ressenend 
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